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Bienvenido 1

» Blenvenido

Gracias por adquirir un producto Hotone.

Lea atentamente este manual para sacar el maximo partido a su Ampero Il.

Guarde este manual en un lugar seguro para futuras consultas.
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Instrucciones de seguridad 2

)) Instrucciones de seguridad

Precauciones

LEA ATENTAMENTE ANTES DE UTILIZAR EL APARATO.
Guarde este manual en un lugar seguro para futuras consultas. Siga
siempre las precauciones basicas que se indican a continuacion.

Estas precauciones incluyen, entre otras, las siguientes:

Definicion del uso previsto

Fuente de alimentacion y cable de alimentacion

Compruebe que las especificaciones de voltaje del aparato o del adaptador de corriente
del aparato coinciden con las de su red eléctrica.

Asegurese de utilizar el aparato solo con una fuente de alimentacion adecuada, como el
adaptador de corriente original suministrado.

Si utiliza un adaptador de corriente de otro fabricante, asegurese de que se ajusta a los
requisitos de alimentacion del aparato. El uso de un adaptador distinto al especificado
podria dafiar la unidad o provocar un funcionamiento incorrecto y suponer un riesgo para
la seguridad, como por ejemplo, una polaridad incorrecta provocaria el riesgo de incendio.
Hotone no sera responsable de las lesiones fisicas que sufran usted u otras personas, ni de
los danos que se produzcan en el aparato o en otros bienes.

Cuando desconecte el adaptador de una toma de corriente, tire siempre del propio
conector. Si tira del cable dafara |la unidad.

Asegurese de separar el adaptador de corriente y guardelo en un lugar seguro.
Desconecte el enchufe de la toma de corriente cuando no vaya a utilizar el aparato
durante largos periodos de tiempo, o durante tormentas eléctricas.

Asegurese de conectarlo a una toma de corriente adecuada con una conexion a tierra de
proteccion.
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Instrucciones de seguridad 3

No abrir

Este aparato no contiene piezas que el usuario pueda reparar. No abra el aparato ni
intente desmontar las piezas internas ni modificarlas de ninguna manera.

Abrir la carcasa puede exponerle a tensiones peligrosas u otros riesgos. La apertura de la
carcasa o la realizacion de autorreparaciones en este aparato conllevara la pérdida del
derecho a la garantia del mismo.

Si pareciera que funciona mal, deje de utilizarlo inmediatamente y pongase en contacto
con nuestro equipo de servicio.

Advertencia sobre el agua

No exponga el aparato a la lluvia, no lo utilice cerca del agua ni en lugares humedos o
mojados, ni coloque sobre él recipientes (como jarrones, botellas o vasos) que contengan
liquidos que puedan derramarse por las aberturas. Si se filtra algun liquido, como agua, en
el interior del aparato, apaguelo inmediatamente y desenchufe el cable de alimentacion
de la toma de CA.

No introduzca ni extraiga nunca un enchufe eléctrico con las manos mojadas.

Advertencia de incendio
No coloque objetos encendidos ni llamas abiertas cerca del aparato, ya que pueden
provocar un riesgo de incendio.

Advertencia sobre campos electromagnéticos

Evite utilizar el aparato dentro de campos electromagnéticos significativos. No hacerlo
puede provocar ruidos, un funcionamiento incorrecto del aparato o incluso la pérdida de
datos, etc.

Pérdida auditiva

Evite poner todos los niveles de volumen al maximo, especialmente cuando utilice
auriculares. Dependiendo del estado de los dispositivos conectados, hacerlo puede
provocar una realimentacion que puede causar una pérdida de audicion y danar los
altavoces o los auriculares.

Antes de conectar el aparato a otros dispositivos, desconecte la alimentacion
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Instrucciones de seguridad 4

de todos los dispositivos. Ademas, antes de encender o apagar todos los aparatos,
asegurese de que todos los niveles de volumen estan al minimo. No hacerlo puede
provocar la pérdida de audicion, descargas eléctricas o danos en el aparato.

Ubicacion

Manténgalo alejado de los nifios o Uselo solo acompanado de un adulto. Lo siguiente
puede provocar peligro de asfixia.

- Ingestion de piezas pequenas.

- Cubiertas de plastico y otro material de embalaje.

Durante su uso, no cubra el aparato con ningun pano ni bloguee ninguna toma del mismo.
El aparato y la fuente de alimentacion se calentaran con el uso prolongado. Evite utilizar el
aparato en cualquiera de las siguientes condiciones que podrian causar un mal

funcionamiento:

Lugares extremadamente calidos o frios

Lugares arenosos o polvorientos

Contacto con gases corrosivos o aire salado

Lugares con vibraciones extremas

Antes de trasladar el aparato, asegurese de retirar todos los cables conectados vy el
adaptador de corriente.

Dependiendo del material y la temperatura de |la superficie sobre la que coloque el
aparato, sus patas de goma pueden decolorar o estropear la superficie.

Mantenimiento

Desconecte el enchufe de la toma de corriente mientras limpia el aparato. Utilice un pano
suave para limpiar los paneles si se ensucian. Si es necesario, humedezca ligeramente el
pano.

No utilice nunca limpiadores, ceras o disolventes como diluyentes de pintura, benceno o

alcohol.

Operacion

No aplique una fuerza excesiva sobre los mandos, interruptores, tomas y otros controles.
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Instrucciones de seguridad >

No aplique una fuerza excesiva sobre |la pantalla (si procede) o la carcasa, ya que
podria provocar un mal funcionamiento.

No exponga la unidad a golpes fuertes ni la deje caer.

No introduzca objetos extranos (liquidos o sdlidos) en el aparato.

Averia

Si se produce alguno de los siguientes problemas, apague inmediatamente el aparatoy
desconecte el enchufe de la toma de corriente.

-El aparato se cae o se dafa.

-El cable de alimentacion o el enchufe se deshilachan o danan.

-El adaptador de corriente funciona mal.

-Se desprenden olores o0 humos inusuales.

-Algun objeto ha caido dentro del aparato.

-Se produce una pérdida repentina de sonido durante el uso del aparato.

-Aparecen grietas u otros danos visibles en el aparato.

-El aparato presenta otros signos evidentes de mal funcionamiento (por ejemplo, no
puede encenderse, los mandos no funcionan, el volumen es demasiado bajo, etc.)
Entonces pongase en contacto con nuestro equipo de servicio.

Acerca de la eliminacion
Cuando se deshaga de este producto, llévelos a los puntos de recogida
correspondientes, para su tratamiento adecuado, de acuerdo con su legislacion

nacional.

Eliminacion del material de envasado

Para el transporte y el embalaje de proteccion, se han elegido
materiales respetuosos con el medio ambiente que pueden destinarse

al reciclado normal.

Asegurese de que las bolsas de plastico, los envases, etc. se eliminan correctamente.
No se limite a tirar estos materiales con sus residuos domeésticos normales, sino
asegurese de que se recogen para su reciclaje.
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Instrucciones de seguridad 6

Eliminacion de su antiguo aparato

Este simbolo en los productos, embalajes y/o documentos adjuntos significa
qgue los productos eléctricos y electronicos usados no deben mezclarse con la

basura domeéstica general.
|

Al deshacerse correctamente de estos productos, contribuira a ahorrar valiosos
recursos y evitara los posibles efectos negativos sobre la salud humana y el medio
ambiente que podrian derivarse de una manipulacion inadecuada de los residuos.

Para mas informacion sobre la recogida y el reciclaje de productos viejos, pongase en
contacto con su ayuntamiento, su servicio de recogida de basuras o el punto de venta
donde adquirio los articulos.

Este producto esta sujeto a la Directiva Europea sobre Residuos de Aparatos Eléctricos y
Electronicos (Directiva RAEE - Residuos de Aparatos Eléctricos y Electronicos) en su

version modificada.

Observe la nota de eliminacion de documentacion en Francia.

Eliminacion de las pilas

I:I “ Las pilas no deben desecharse ni incinerarse, sino eliminarse de acuerdo con
la normativa local sobre eliminacion de residuos peligrosos.

Contacto de servicio

Prepare la informacion incluyendo el nombre del modelo, el nUmero de serie, los
sintomas especificos relacionados con la averia, su nombre, direccion y numero de
teléfono, etc.

Puede ponerse en contacto con la tienda donde compro el dispositivo o con el servicio de
asistencia de Hotone (service@hotoneaudio.com).

Utilice este aparato de acuerdo con el manual suministrado. Cualquier otro uso, asi como
el uso en otras condiciones de funcionamiento, se considera un uso inadecuado.

Hotone no se hace responsable de los danos causados por un uso inadecuado o por
modificaciones en el aparato.

HOTONE ODAMPERO T
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Definiciones 7

» Definiciones

® (Cadena de efectos
La cadena de efectos (o simplemente "cadena") muestra el enrutamiento interno
actual de la sefial/procesion de efectos, incluyendo el tipo de cadena de efectos
actual, el enrutamiento de la senal, los efectos actuales y la combinacion de efectos,
etc.
Ampero Il incorpora dos cadenas de efectos con opciones flexibles serie/paralelo.

® Ranura de efectos
Las ranuras de efectos (o simplemente "ranuras") son espacios situados en una cadena
de efectos para anadir efectos. Ampero Il cuenta con 6 ranuras en una cadena de
efectos, 12 ranuras en total.

® Modulo
Ampero Il emplea 14 tipos de efectos, cada tipo se denomina "modulo de efectos”, o
simplemente "modulo”. Hay varios efectos disponibles en cada mdédulo. Para utilizar
un efecto, anada un modulo a una ranura de efectos vacia y, a continuacion, elija un
efecto del modulo.
También hay algunos moédulos que se utilizan unicamente para el enrutamiento de
senales.

® Parametro
Las variables que determinan la aplicacion de un efecto se denominan "parametros".
Si imaginamos cada ranura como un pedal de efectos independiente, entonces cada
parametro seria un mando de ese pedal.

® Nodo
El principio/final de una cadena de efectos o la interseccidon de dos cadenas de efectos
se denomina "nodo":
Nodo de entrada es el comienzo de una cadena de efectos que establece la fuente de
entrada de la senal;
Nodo de salida es el final de una cadena de efectos que determina a donde va la
senal;

HOTONE ODAMPERO T
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Nodo de division divide una cadena de efectos en dos, enviando la senhal a dos
cadenas de efectos;
Nodo de mezcla combina dos cadenas de efectos en una.

® Patch
El estado ON/OFF y el mddulo/efecto actual de cada ranura de efectos, los ajustes de
los parametros vy los ajustes relacionados del controlador/pedal de expresion se
almacenan en unidades denominadas "patches". Estos son sus "tonos". Utilice los

patches para recuperar, editar y guardar sus tonos favoritos.

® Escena
Una escena es un "patch dentro de un patch" que le ayuda a mantener diferentes
combinaciones de parametros de efectos y estados de activacién/desactivacion de
modulos en el patch actual.
Puede utilizar la funcion de escena para conmutar efectos sin huecos o para los
desbordamientos naturales de la estela de retardo/reverberacion durante las

actuaciones en directo.

® Bank
Un conjunto de 4 patches se denomina "banco". Ampero Il cuenta con un total de 75
bancos, lo que significa que dispone de hasta 300 patches totalmente

editables/guardables.
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» Panel

Frontal

e o G

5, © 5, O

1. Pantalla de visualizacion: Muestra el estado actual de la unidad. Utilice la
pantalla tactil para seleccionar efectos, editar patches y realizar ajustes de tono.

2. Mando de volumen: Girando este mando puede ajustar el volumen de

salida no balanceado / balanceado (junto con la salida de auriculares)/Audio
AUX (aparece cuando esta conectado), presione para cambiar entre los

objetivos de control:

@,

Unbal. Bal.&HP

Output Volume

Gire para ajustar el volumen de salida seleccionado
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Pulse Volumen Pulse Volumen

Pulse Volumen

Pulse - Cuando AUX IN esta conectado

3. Mando MENU/VALUE (meni/valor) (Mando principal): Girando o pulsando este
mando podra cambiar los menus y ajustar los parametros.

4. Boton de bloqueo de pantalla: Sirve para bloquear o desbloquear la pantalla tactil.

5. Interruptor de pedal programable: Se utiliza para cambiar patches/escenas,
activar/desactivar efectos, ajustar el tap tempo, etc.

6. Pedal de expresion: Sirve para controlar el parametro de uno o varios efectos,
incluido el volumen de salida. Pise el pedal con fuerza para cambiar al estado EXP.
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Superior
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1. EXP/CTRL: Entrada TRS de 1/4" (6,35 mm),
expresion/controladores de interruptor de pie externos. Perfecto para Ampero Press

para conectar pedales de
o Ampero Switch+.
2. ENTRADA L: Conexién de entrada no balanceada de 1/4" (6,35 mm) para guitarra u
otros instrumentos
3. ENTRADA R: Entrada combo XLR/TS para instrumentos o micréfonos.
4. STEREO FX LOOP: Conexiones de entrada/salida TRS estéreo no balanceadas de 1/4"
(6,35 mm):
= ENVIAR: Toma de salida TRS estéreo no balanceada de 1/4" (6,35 mm), para enviar
la senal a otros dispositivos
» RETORNAR: Toma de entrada TRS estéreo no balanceada de 1/4" (6,35 mm), para
recibir senal de otros dispositivos

Cuando necesite una conexion estéreo, necesitara un cable Y para la
separacion/combinacién de conectores:

(e
HOTONE

EEEEEEEE .@ 9p

A otros dispositivos (L) ¢———

RRRRRR

A otros dispositivos (R) ¢=—

St Npa”

FX Loop send jack <
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Desde otros dispositivos ~ = g

L —» o

Desde otros dispositivos

(R)

Toma de retorno de bucles FX >

5. SALIDA NO BALANCEADA: Conexiones de salida estéreo no balanceadas de 1/4"
(6,35 mm) para amplificadores u otros equipos. Para la salida mono, utilice solo Ia
salida izquierda no balanceada.

6. SALIDA BALANCEADA: Un par de salidas XLR balanceadas para conexidn estéreo a
mezclador o interfaz de audio. Para la salida mono, utilice solo la salida balanceada
izquierda. La conexion a tierra del XLR puede cortarse en los ajustes GLOBALES.

7. AUX IN: Entrada estéreo de 1/8" (3,5 mm) para conectar dispositivos externos
(teléfono, reproductor MP3) para practicar e improvisar (o grabar).

8. PHONES (AURICULARES): Salida estéreo de 1/8" (3,5 mm) para conectar
auriculares.

9. USB: El USB 2.0 Tipo-C se conecta a su ordenador.

10. Interruptor de encendido: Enciende y apaga la alimentacion.

11. Conexion de la fuente de alimentacion: Entrada de la fuente de alimentacion (9-18V
CC centro negativo). Recomendamos encarecidamente utilizar siempre el adaptador
de corriente original incluido.

12. MIDI OUT/THRU: Salida MIDI estandar de 5 patillas para enviar/transferir mensajes
MIDI.

13. MIDI IN: Entrada MIDI estandar de 5 patillas para recibir mensajes MIDI o
conectar un controlador MIDI.
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Primeros pasos 13

Primeros pasos

1. Conexion de su unidad
Conecte su guitarra a la toma de entrada L del Ampero Il y pase un cable desde Ia
SALIDA L a su amplificador. Por favor, recuerde:
= Mantenga bajo el volumen de su amplificador.
= Conecte el cable al retorno del bucle de efectos del amplificador, si dispone de él
(véase la
Seccion Configuraciones sugeridas )
= Cuando se utilice con monitores de estudio, sugerimos utilizar un par de monitores
estéreo para obtener la mejor experiencia posible. Recuerde apagar o bajar el
volumen del monitor antes de la conexion para evitar posibles danos en el aparato o
pérdidas de audicion.
= Silo utiliza con auriculares, le sugerimos que utilice auriculares de monitor de
estudio para obtener |la mejor experiencia posible. No se recomiendan los
auriculares con microfono incorporado: es posible que el conector TRRS no se
reconozca correctamente debido a los distintos fabricantes, lo que puede provocar
un funcionamiento incorrecto.
2. Conecte la fuente de alimentacion y enciendala.
3. Afine su guitarra. Mantenga pulsado el interruptor de pie 3 hasta que el AFINADOR
aparezca en la pantalla. (Véase la seccion Afinador ).
Toca cada cuerda y afinela hasta que el tono llegue al centro de |la pantalla y se vuelva

verde, como se muestra a continuacion:

440Hz
—

REF PITCH

Cuando haya terminado, pulse cualquier interruptor de pie para salir del afinador.
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Primeros pasos 14

4. Seleccione un patch:
e Toque el interruptor de pie 1-4 para elegir un patch que le guste.
e Toque los interruptores de pie 1y 2 (o 2y 3) a la vez para avanzar o retroceder
por los bancos, toque el interruptor de pie 1-4 para seleccionar un patch.

HOTONE OAMPERO T
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Uso de la interfaz 15

» Uso de la interfaz

Funcionamiento tactil
El cambio de patches y la edicion de ajustes se pueden realizar con la pantalla tactil:

: B zo | o370 Eﬁ {@} : : 2 AO01-1 X120 D100 @ @

B===
AAOT1-1. o-{ZHi Han {EHEH:

Ampero | [voL ] [ DLY ] RVB
| |
, =mlc ‘ wie |

50 17 20
[————| (s f
aam——— A =-.s _®=s’s ' I
A4-AMP Gain B2-DLY Mix B3-RVB Mix O ON

FrymanB »

10

B3-RVB Mix

Tap=Value-1 Tap=Value+1
Estos botones indican que hay mas pardmetros por mostrar. Pulse parair ala
pagina anterior/siguiente y comprobarlos:

60 85
M $Z2Z W S 20200  S—
Threshold Release

Mando principal

Girando el mando principal podra seleccionar el objeto que desea controlar:

A —IE=H 2o o g O

-AD1-1:
-

>
Ampero ll _J

50 17 20
E— C_ ]
A4-AMP Gain B2-DLY Mix B3-RVB Mix

El cuadrado blanco indica la posicion actual del cursor

HOTONE QAMPERO ]
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A continuacion, pulse el mando para confirmar la seleccion:

S | & 2o P § o

-AD1~1:
- _

Ampero |
I
50 17 20
| ] )
A4-AMP Gain B2-DLY Mix B3-RVB Mix

El cuadrado con el numero de patch resaltado indica la seleccion actual A
continuacion, gire el mando principal para pasar por los patches

= Si el objeto seleccionado es un boton, respondera como si hubiera tocado el boton en la
pantalla tactil.

= Si el objeto seleccionado es un parametro, puede utilizar el mando principal para ajustar
el valor del parametro. Si vuelve a pulsar el mando principal, regresara al modo de
seleccion.

= Cuando toque un parametro, se seleccionara y podra ajustar su valor girando el mando
principal.

Recordatorio: Los detalles de uso y programacion pueden variar ligeramente en
determinadas circunstancias operativas. Lea atentamente este manual para
obtener toda la informacién necesaria.

HOTONE OAMPERO T
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Y Modo de unidad y pantalla principal

Ampero Il cuenta con dos modos: Modo Patch y modo Stomp. Por defecto esta ajustado
en modo Patch.

El modo Patch es un modo "cldsico" amigable para la mayoria de los usuarios de

multiefectos, que se recomienda a los usuarios que son nuevos en Ampero |l o que

prefieren las operaciones clasicas.

En este modo:

= Utilice el interruptor de pie 1-4 para seleccionar entre los patches 1-4 del banco actual

= Uno de los LEDs del interruptor de pie estara encendido para indicar el patch
seleccionado

= Por defecto, pulse los interruptores de pie 1y 2 a la vez para ir al banco anterior, pulse
los interruptores de pie 2y 3 ala vez para ir al banco siguiente, utilice los interruptores
de pie 1-4 para seleccionar un patch; cambie los métodos de seleccion de banco en
Ajustes globales.

El modo Stomp se recomienda a los usuarios que prefieren operaciones similares a las de

una pedalera. Mantenga pulsado el interruptor de pie 4 para cambiar entre el modo patch

y el modo stomp.

En este modo:

= Puede editar la cadena de efectos, los modulos, los efectos o utilizar los interruptores
de pedal para activar/desactivar efectos, seleccionar una escena, tocar el tempo, etc.

= La pantalla presenta dos vistas: Vista de la cadena de efectos para mostrar el
enrutamiento de la cadena de efectos. Vista del interruptor de pie para las funciones del
interruptor de pie

= Editar cadena de efectos, modulos, efectos en la vista de cadena de efectos

= Editar las funciones del interruptor de pie en la vista de interruptor de pie

= La funcion del interruptor de pie y el color del LED dependen de la configuracion de su
interruptor de pie

Cuando pulse el boton de bloqueo de pantalla, el menu de bloqueo de pantalla variara en
funcion del modo que esté utilizando:

(8) LOCKED
AOQ1-1

Ampero Il

(8) LOCKED

AO1-1

Scene1
Ampero Il

PRESS LOCK BUTTON TO UNLOCK

PRESS LOCK BUTTON TO UNLOCK

Modo Patch Modo Stomp

HOTONE SAMPERO T
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Modo Patch

6 7 8
: =1 X120 )70

- A01-1-

Ant2 roll
4L

50 17 20
——— A ==s (5 W == (5

A4-AMP Gain B2-DLY Mix B3-RVB Mix

1. Numero del patch actual; pulse para entrar en la lista de patches (consulte la seccion
Gestion de patches )

2. Nombre del patch actual; el numero y el nombre del patch pueden intercambiarse
en funcidn de su configuracion (consulte la seccién Visualizacion)

3. Botdn de avance/retroceso de seleccidon de patch
Deslice la barra para atravesar los patches

5. Lista de parametros: En el modo patch, indica los parametros de acceso rapido del
patch actual; mantenga pulsado el nombre del parametro para cambiar el
parametro que esta controlando (consulte la seccion Ajustes de patches)

6. Medidor de nivelacidon que indica el nivel actual de E/S:

Indica recorte de sefial en el canal correspondiente cuando esta encendido

Estado de encendido/apagado de la alimentacidon fantasma

Nivel de salida L Nivel de entrada R

Nivel de salida R Nivel de entrada L

El trazo en el medidor de nivel indica la conexidon de la toma
de entrada correspondiente

7. Toque para entrar en el modo Stomp
8. Toque para activar el pedal de expresion 1; manténgalo pulsado para los ajustes
del pedal de expresion 1 (consulte la seccidén Ajustes de patches )
9. Toque para activar el pedal de expresion 2; manténgalo pulsado para los ajustes
del pedal de expresion 2 (consulte la seccién Ajustes de patches )
10. Indica el tempo actual del patch; pulselo para introducir el tempo del patch:

HOTONE SAMPERO T
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[X% (40 300)

CANCEL

11. Indica el volumen actual del patch; pulselo para ajustarlo:

12. Toque para entrar en el menu Bateria (consulte la secciéon Bateria)
13. Pulse para entrar en el menu de ajustes globales (consulte la seccién Global )
14. Pulse para guardar los ajustes actuales del patch (consulte la seccion Guardar)

Modo Stomp (Vista de la cadena de efectos)

8 9
AO1-1 120 <»1oo

FrymanB »
3

Ajustes de la cadena de efectos en el patch actual
Encienda/apague la ranura seleccionada

Pulse para entrar en |la lista de efectos y cambiar el efecto
Pulse para ampliar los parametros disponibles del efecto actual
Medidor de E/S (igual que el modo patch)

Pulse para entrar en el modo patch

Toque para entrar en la vista del interruptor de pie

oo =l Gm bl g 08 e =

Numero de patch actual; pulse para entrar en la lista de patches

HOTONE SAMPERO T
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9. Tempo del patch (igual que el modo patch)
10. Volumen del patch (igual que el modo patch)
11. Menu de plantillas de cadenas FX
12. Menu Escenas (consulte la seccion Escenas)
13. Menu Guardar para guardar patches y plantillas de cadenas de efectos

Modo Stomp (Vista del interruptor de pie)

10 12 13
0= @« [X120 D100

AT -l

Ami2 ol

50 17 20
Sy @~ == 5 A == &5 2200 -
A4-AMP Gain B2-DLY Mix B3-RVB Mix

1. Numero de patch actual; pulse para entrar en la lista de patches (igual que en el
modo patch)

2. Nombre del patch actual (igual que en el modo patch)

3. Botdn de avance/retroceso de seleccidon de patch (igual que en el modo patch)

4. Deslice la barra para pasar por los parches (igual que en el modo patch)

5. Lista de parametros (igual que en el modo patch)

6. Indica la funcion de los interruptores de pie/EXP en el patch actual; manténgalo
pulsado para asignar una funcion (consulte la seccion Ajustes de patches)

7. Medidor de E/S (igual que el modo patch)

8. Pulse para entrar en el modo patch

9. Toque para entrar en la vista de la cadena FX

10. Estado del pedal EXP 1 (igual que el modo patch)

11. Estado del pedal EXP 2 (igual que el modo patch)

12. Tempo del patch (igual que el modo patch)

13. Volumen del patch (igual que el modo patch)

14. Pulse para entrar en el menu de configuracion del patch.
15. Menu Guardar (igual que el modo patch)

HOTONE SAMPERO T
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» Afinador

Mantenga pulsado el interruptor de pie 3 para abrir el afinador.

En sintonia

Salir del afinador

Tono plano Tono agudo
440Hz
(——
REF PITCH
Ajusta el tono Indica el nombre de la Selecciona el modo de
calibracion nota actual afinador

En la parte superior hay una escala que indica su tono. A la izquierda del centro es "plana”,
y a la derecha del centro es "aguda". A medida que afine su instrumento hacia la mitad, el
color de la escala cambiara de rojo (desafinado) a amarillo (cerca de la afinacidn) y a verde
(afinado).

REF PITCH le permite ajustar la calibracion del tono entre 415Hz y 475Hz. El tono

estandar esta fijado en 440 Hz.
MODE le permite seleccionar el modo del afinador, ya sea Thru (para el paso de la senal
de efectos), Bypass (para el paso de la senal seca) y Mute (para una afinacion silenciosa)..

Puede salir del afinador pulsando cualquier interruptor de pie o pulsando el boton Atras

de la pantalla tactil.

HOTONE SAMPERO T
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)) Looper

Pulse a la vez los interruptores de pie 3 y 4 para abrir el menu Looper:

Barra de progreso del looper Indicador de las funciones de |la

bateria, marcha atrasy 1/2
velocidad Encendido=encendido,
Atras gris apagado=apagado

Hora de
grabacion/reproduccion

LOOPER

Numero de patch actual y

Patch anterior nombre del patch

AO1-1 Amperoll

Deslice para Siguiente patch
pasar por los patches FSEDIT
Interruptor de pedal 1-4 REC/PLAY Stop/Clear Undo/Redo
Funcion
100
Pagina siguiente
Nivel de grabaulon del REC LEVEL LOOP LEVEL Nivelldereproducionidel
ooper

. : looper
Pulse para editar las funciones del P

interruptor de pie en el menu del looper

La barra de progreso de la parte superior se mostrara en rojo durante la grabacion y Ia
sobregrabacion. Aparecera en verde durante el juego.

REC LEVEL ajusta el nivel de grabacion en bucle de 0 a 100.

LOOP LEVEL ajusta el nivel de reproduccion del bucle de 0 a 100.

En la configuracion predeterminada, utilice el interruptor de pie 1 para
grabar/reproducir/sobregrabar, el interruptor de pie 2 para detener/borrar todos los
datos grabados, el interruptor de pie 3 para deshacer/rehacer, el interruptor de pie 4
para iniciar/detener la funcion de media velocidad o marcha atras.

Vaya a la pagina 2 para mas ajustes:

PRE

PRE/POST

PRE/POST selecciona entre colocar el bucle antes (Pre) o después (Post) de sus cadenas
de efectos. El tiempo maximo de grabacion es de 60 segundos en ambos modos.

* En modo Pre, el looper grabara audio estéreo sin efectos

* En el modo Post, el looper grabara audio estéreo con efectos

CHAIN selecciona entre fijar el bucle en la cadena A o en la cadena B.
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Pulse el boton FS EDIT para entrar en el menu de ajustes del Looper FS:

LOOPER FS SETTINGS

FS1

REC/PLAY Stop/Clear Undo/Redo

J

1

@ ® Rec/Play Stop/Clear 1/2 SPD REV
i

FX Undo/Redo Drum Exit Looper

= Rec/Play: Pulse para grabar y vuelva a pulsar para iniciar la reproduccion

= Stop/Clear: Pulse para detener la grabacion y manténgalo pulsado para borrarla

= FX: Toque para activar la funciéon 1/2 velocidad, mantenga pulsado para activar la
funcion inversa (LED violeta fijo)

= 1/2 SPD: Encendido (LED amarillo encendido)/Apagado (LED amarillo apagado)

= REV: Encendido (LED blanco encendido)/Apagado (LED blanco apagado)

= Deshacer/Rehacer: Toque para deshacer/rehacer las ultimas frases sobregrabadas (LED
azul fijo)

= Bateria: Iniciar/detener la reproduccién de la bateria

= Exit Looper (salir del looper): Salir de la pagina del looper (LED cian fijo)

Puede utilizar la funcidon de bateria mientras realiza el bucle. Cuando grabe frases con
ritmos de bateria, el ritmo de bateria se sincronizara automaticamente con su frase en
bucle. En este caso, recomendamos activar primero |la bateria antes de grabar una frase
en bucle. Algunas operaciones inusuales (por ejemplo, reproducir/parar aleatoriamente el
bucle o la caja de ritmos, cambiar el estilo/tempo de la bateria durante el bucle,
activar/desactivar aleatoriamente 1/2 SPD o REV) romperdn el estado de sincronizacion.

Salga del looper pulsando el botdn de retroceso situado en la parte superior izquierda de
la pantalla. El estado actual del bucle no se vera afectado.

HOTONE SAMPERO T
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Funcionamiento en bucle y modos de estado:

Color del LED (Rec/

Color del LED (Stop/

reproduccion

Operacion Funcién/ Estado Play) Clear)
Encendido sin datos Parar Ninguno Ninguno
Toque el interruptor de pie
Stop/Clear mientras se Parar Verde intermitente Verde intermitente
reproduce el bucle
Toque el interruptor de pie . :
Rojo f N
Rec/Play cuando no haya datos SIELELTs ©Jo o neuno
Toque el interruptor de pie
Rec/Play mientras graba, Play Verde fijo Verde fijo
sobregraba o esta en pausa
Toque el interruptor de pie
Rec/Play mientras se Sobregrabar Azul fijo Azul fijo
reproduce el bucle
Mantenga pulsado el Parpadeo rapido en Parpadeo rapido en
: : Borrar
interruptor de pie Stop/Clear verde verde
Cada vez que un bucle grabado
L U I d U | d
se reproduce desde el principio P 1 5010 parpadeo 1 5010 parpadeo
Toque el interruptor de pie
Undo/redo durante la Deshacer/Rehacer Un solo parpadeo Un solo parpadeo

Recordatorio:

1. Cuando la grabacion en bucle alcance su limite de tiempo, el looper detendra

automaticamente la grabacion y comenzara la reproduccion.

2. Cuando el looper esta en modo Post, el cambio de patches no modificara las

frases en bucle ya grabadas.

3. Las funciones de media velocidad e inversion afectaran a todas las frases

grabadas en bucle.

4. Si conmuta el looper entre pre/post mientras esta en funcionamiento, el bucle se

detendra automaticamente y se borrara; al conmutar entre A/B se detendra la

grabacion y se iniciara la reproduccion (los demas estados y los datos del bucle

no se veran afectados), la salida puede variar en funciéon de la cadena de efectos

y los ajustes de pre/post.
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) Bateria

En el modo patch, pulse eI botdn para entrar en el menu de bateria:

Salir de la caja de ritmos DRUM

|_1. Metro 1/4

[2. Metro 2/4 de bateria

Selecciona un ritmo

Boton de 3. Metro 3/4
reproduccidon/parada

4, Metro 4/4

|_5. Metro 5/4
40

Interruptor de

!
(J oN activaciéon/desactivacid
bateria VOLUME DRUM SYNC n de la sincronizacién

Controla la velocidad de la

. ) de la bateria
Controla la salida de la bateria

Utilice |a lista de estilos para desplazarse entre los estilos de género (consulte Lista de
ritmos de bateria de Ampero Il).

Utilice TEMPO para ajustar el tempo de |la bateria, que oscila entre 40BPM-300BPM.
Utilice VOLUME para ajustar el volumen del tambor de 0 a 100.

Active el interruptor DRUM SYNC si necesita ajustar el tempo de la bateria mediante Ia
funcion Tap Tempo. En este caso, el tempo de la bateria se sincronizara con el tempo del
patch.

Salga del menu de la bateria pulsando el boton de retroceso situado en la parte superior
izquierda. Salir del menu no detendra la reproduccion de la bateria.

Recordatorio:
1. El ajuste del tempo de la bateria afectara al tempo del patch si activa DRUM
SYNC.
2. Cuando lo utilice con el looper, le recomendamos que encienda primero la
bateria antes de grabar una frase en bucle. Las operaciones inusuales pueden
romper el estado de sincronizacion (consulte la seccion Looper ).

HOTONE SAMPERO T

DESIGN INSPIRATION CDCM HD Gen 2 Amp Modeler / Effects Processor



Anular 26

» Anular

En los modos patch y stomp, todos los interruptores de pie pueden ajustarse a la
funcion de bypass (anular):

DSP Bypassing

Press any footswitch to engage

Cuando la unidad esté anulada, pulse cualquier interruptor de pie para volver a la
situacion normal. Ampero Il admite dos modos de anulacion: Bypass DSP y Bypass

analogico. Puede ajustar el modo Bypass de |la unidad en funcion de sus necesidades
(consulte la seccion GLOBAL ).

Tenga en cuenta:
1. Al anular la unidad también se anulara el Audio USB.

2. Ampero |l incorpora un bypass real por hardware en el modo Bypass analogico,
que admite solo la configuracion de entrada/salida mono y entrada/salida estéreo
(no admite entrada mono/salida estéreo).

3. En el modo de anulacion analogica, la salida de los teléfonos se silenciara cuando
se anule.

4. En el modo de anulacion analdgica, la entrada XLR de la entrada R y las salidas
estan desactivadas.

HOTONE DNAMPERO T
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» Personalizacion de su unidad

Esta seccion le mostrara como personalizar los ajustes de su Ampero |l editar patches,
utilizar escenas, configurar el pedal de expresion y cambiar otras funciones a su gusto.

Edicion de un Patch

Edite sus patches para conseguir el tono que desee.
Recuerde que activar/desactivar las ranuras de efectos y ajustar los pardmetros cambiara
el patch actual. Si cambia de patch o apaga la unidad antes de guardar los cambios, éstos

se perderan.
Asegurese de pulsar SAVE en la parte superior derecha de |la pantalla para guardar los

ajustes.

Puede empezar con el patch que desee o elegir un patch vacio (A32-1 a A75-4 por
defecto).

Conceptos basicos de la cadena de efectos

En el modo Stomp, cambie a la vista de cadena de efectos para comprobar la cadena de

efectos actual:

Indica que la ranura Indica que la ranura de
de efectos esta efectos esta activada

desactivada

2 AD1-1 L2720 @00 | 8 &
Nodo de
division

DRV 1 rame ' OIR 2
Nodo de W\ ‘\ ‘ | ‘ T49 \ ot Nodo de salida
entrada L -

Nodo de mezcla

FrymanB )
El cursor indica que esta Ranura vacia
ranura esta seleccionada Toque para afadir un modulo
de efectos
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Muestra como su Ampero Il procesa su sonido mostrando el flujo interno de la senal, |a
combinacion de efectos, etc.
Ahora veamos la informacion detallada de la cadena de efectos:

Cadena de efectos
La cadena de efectos superior se denomina cadena de efectos A (o simplemente
"cadena A"), la cadena inferior se denomina cadena de efectos B (o simplemente

"cadena B"):

DRV Irampi! T caB r voL 1 - DRV - I L
. A cadena A DIt S P na A
= v ‘ ‘\ & = VWA ‘\ ‘\ AR cadena
1 | = - —

© @] SRR B ©) @] cadena B

DRV rr VoL ‘

AvP VT CAB
VL __ G [—{our cadena A

1=

E] cadena B

Observe que la cadena superior es siempre la cadena A, la inferior es siempre la
cadena B, independientemente del tipo de cadena

La direccion del flujo de la sefial se fija de izquierda a derecha:

‘DRV I-AMP'I-' CAB‘l VoL ‘DRV
‘\m =] ‘I i : : ‘W\ .
Iy J R
DLY‘ |‘RVB
@ | |\

[ DRV 7 rAI\/IPT |'CAB
YW = o) (O

L J

Nodos
El principio/final de una cadena de efectos o la interseccion de dos cadenas de

efectos se denomina "nodo":

; DRV ‘ Famp 1 caB voL
Nodo de entrada uuy ‘| ‘\ & [—ovr Nodo de salida
EEE 5 J

Nodo de divisidon (-Bua-3 Nodo de mezcla

Nodo de entrada es el comienzo de una cadena de efectos que establece la fuente de
entrada de la sefal.
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Nodo de salida es el final de una cadena de efectos que determina a donde salidas.
Nodo de division separa una cadena de efectos en dos y envia las sefiales separadas de
una forma determinada por los ajustes del nodo, solo aparece en la cadena A. Nodo de
mezcla mezcla dos cadenas de efectos en una vy las salidas de una manera determinada
que determina la configuracién del nodo, solo aparece en la cadena A.

Ranuras de efectos

Las ranuras de efectos (o simplemente "ranuras") son espacios situados en una cadena de
efectos para anadir efectos. Ampero Il cuenta con 6 ranuras en una cadena de efectos, 12
ranuras en total. La numeracion de las ranuras se muestra a continuacion:

A1l A2 A3 A4 A5 A6

—

DRV 1] [t Amp CAB voL

b =) S £/ nimero indica el flujo de la
senal: El 1 es el primero y el 6 el

@] ultimo

B1 B2 B3 B4 B5 B6

Modulos

Una ranura de efectos vacia es como un cable corto que no tiene ningun efecto sobre su
tono. Por lo tanto, si quiere empezar a esculpir su tono, necesita anadir un modulo de
efectos (o simplemente "maddulo"), y elegir un efecto contenido en el modulo.

Ampero |l cuenta con 14 mddulos de efectos que se enumeran a continuacion:

= DYN: Efectos dinamicos como compresor, realce, puerta de ruido, etc.

= FREQ: Efectos basados en filtros como filtro de paso bajo/banda/alto,
envolvente/autofiltro, cambio/desafinacion de tono, octava, etc.

= WAH: Pedal wah

= VOL: Pedal de volumen

= DRV: Sobremarcha y distorsion

= AMP: Efectos de modelado de amplificadores

= PRE AMP: Efectos de preamplificador incl. preamplificadores acusticos/de bajo

= CAB: Simulaciones de caja acustica
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= |R: Para cargar los IR de fabrica incorporados (incluidos los IR acusticos) y los IR de
usuario

= EQ: Ecualizadores

= MOD: Efectos de modulacion

= DLY: Efectos de retardo

= RVB: Efectos de reverberacion

= CATCH: Para cargar archivos Tone Catch

También hay 3 modulos relacionados con bucle FX:

= FX SND: Modulo de envio de bucle FX para enviar senal a dispositivos externos a traveés
de la toma de envio de bucle FX de la unidad

= FX RTN: Médulo de retorno de bucle FX para recibir sefial de dispositivos externos a
través de la toma de retorno de bucle FX de la unidad

= FX LOOP: Mddulo de bucle FX para insertar efectos externos en una cadena de efectos
a través de las tomas de bucle FX de la unidad

Estado de la ranura de efectos

Hay tres estados de ranura que se muestran a continuacion:

DYN
7 . f .
. Ranura vacia . Ranura desactivada f Ranura activada

= Ranura vacia: la ranura actia como un cable

» Ranura desactivada: la ranura esta puenteada, y el mdédulo de la ranura no
funciona

» Ranura activada: |a ranura esta encendida, el modulo de la ranura esta
funcionando

Los siguientes textos le mostraran como editar una cadena de efectos.

Configuracion del nodo de entrada

Seleccione un nodo de entrada y los parametros apareceran como se muestra a continuacion:

P Z AO01-1 2120 @00 & ﬁ

e H@H

V0oL D]R%
el (Q@

Input L

SOURCE INPUT CH
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SOURCE le permite seleccionar una fuente de senal de entrada de la cadena de efectos actual:

= Entrada: Establece la fuente de entrada de la cadena de efectos en la toma de entrada de |la
unidad

= FX RTN: Establece la fuente de entrada de la cadena de efectos a la toma de retorno del bucle

FX de la unidad

= USB 3/4~7/8: Ajuste la fuente de entrada de la cadena de efectos a la salida de audio USB
3/4~7/8, que es conveniente para la reamplificacién (consulte la seccion USB Audio para mas
detalles)

INPUT CH le permite seleccionar el canal de entrada de la seial:

= L/R: Para la toma de retorno de bucle FX, el canal izquierdo se conecta al conductor de puntay

el derecho al de anillo:

<

<

Diagrama de cableado del bucle FX: el azul representa el canal
izquierdo (punta) y el rojo el canal derecho (anillo)

Para las salidas USB, el numero par corresponde al canal izquierdo (3, 5, 7) y el impar al
canal derecho (4, 6, 8)
= Sum: Suma la senal de entrada a mono

= Stereo: Recibe entradas estéreo L/R

Hay dos selecciones mas disponibles solo para la cadena B:
= Ninguna: no hay entrada, entonces la cadena B se volvera gris para indicar que la

cadena B no funciogs
None
)
SOURCE

= Cadena A: Recibe las salidas de |la cadena A, en este caso, las cadenas Ay B se conectan
en serie (para mas detalles, consulte la seccion Tipos de cadenas de efectos):

Chain A

I
SOURCE

LEVEL |le permite ajustar el nivel de entrada desde Mute™~-60 dB~+20 dB. Por defecto esta

ajustado a 0dB (ganancia unitaria).
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Configuracion del nodo de salida

Seleccione un nodo de salida y los parametros apareceran como se muestra a continuacion:

All Output 0dB

-
OUTPUT TO OUT LEVEL

OUTPUT TO le permite decidir a donde va la sefial de salida:

= Todas las salidas: Ajusta la salida de senal a todas las tomas de salida de la unidad

= Unbal.: Ajusta la salida de senal a las tomas de salida no balanceadas de |la unidad

= Bal. & Phones: Ajusta la salida de sefial a las dos tomas XLR y a la toma de auriculares de
la unidad

= FX SND: Establece la salida de senal a la toma de envio del bucle de efectos de la unidad

= Cadena B: Solo para la cadena A, que le permite conectar las cadenas Ay B en serie
(véase
la seccion Tipos de cadenas de efectos para mas detalles)

= Ninguna: Solo para la cadena B, en este caso, el nodo de salida de la cadena B no
funcionara

Reglas especiales para la cadena B:

= Si establece el ajuste OUTPUT TO del nodo de salida A en Todas las salidas, las
selecciones disponibles del ajuste OUTPUT TO del nodo de salida B seran Todas las
salidas, FX SND y Ninguna.

= Si ajusta el parametro OUTPUT TO del nodo de salida A a Unbal. o Bal. & Phones,
entonces las selecciones disponibles del ajuste OUTPUT TO del nodo de salida B seran
Unbal., Bal & Phones, FXSND y None

= Si establece el ajuste OUTPUT TO del nodo de salida A en FX SND, las selecciones
disponibles del ajuste OUTPUT TO del nodo de salida B seran All Outputs, Unbal., Bal &
Phones, FX SND y None

OUT LEVEL le permite ajustar el nivel de salida desde Mute~-60 dB~+20 dB. Por defecto
esta ajustado a O dB.

PAN le permite ajustar |la panoramizacion estéreo de la senal de salida. El rango es
L50~Centro~R50, por defecto esta ajustado a Centro.

Nota: Cuando se fija OUTPUT TO a FX SNID, el mando VOLUMEN no funcionara. En este
caso, use OUTPUT LEVEL para controlar el volumen de salida.
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Tipos de cadenas de efectos

Ampero |l admite varios tipos de cadenas de efectos:

Paralelo
Las cadenas Ay B son totalmente paralelas (no se afectan entre si):

VoL

Mramp Y caB ; .

‘\ = Cuando carga un patch vacio, el tipo de cadena
i de efectos por defecto es un estado paralelo
especial en el que solo funciona la cadena A.

Una senal de entrada se dividira en dos y se

M amp ' T caB VoL
J

enviara tanto a la cadena A como a la B, después
se mezclara en una sola y se enviara a una sola

salida.

T peey v Una senal de entrada se dividira en dos y se
I@‘ . 7 . V4
E— encaminara a dos salidas a través de las cadenas

DLY RvVB A B .
@ Y

Favp ! rcaB] T vou
NG [@ ~ V4
|\ Dos entradas de sefial se mezclaran en unay

L =

I se enviaran a una salida

Serial
Las cadenas Ay B estan conectadas en serie (cabeza con cola):

DRV 1 framp ! r cas VoL ‘
VW =g) © il s
s LLJJ —) Solo hay un patrén cuando las cadenas Ay B

estan en serie

La pantalla tactil le permite cambiar facilmente los tipos de cadena de efectos con unos

pocos toques y arrastres.
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A continuacion tomaremos el tipo paralelo como ejemplo para mostrar como cambiar
los tipos de cadena:

Cambiara A/B-Y

Arrastre y suelte el nodo de salida de la cadena B sobre la cadena A en funcion de sus
necesidades:

I DRV

|'AMP CAB ‘VOL
VA ,\ ‘\ ERC

VoL

DRV 7 = [ AMP CAB ‘
v ‘\ | o
LJ

)

CambiaraY-A/B -

Arrastre y suelte el nodo de entrada de |la cadena B en |la cadena A en funcién de sus
necesidades:

DYN DRV AMP CAB

VoL

DRV ‘ T [AMP CAB [ voL
) = i ‘| & [
‘ p— Lid

Cambiar a Serial

Arrastre y suelte el nodo de entrada de la cadena B al nodo de salida de la cadena A:

DYN

H - DRV 7 AMP CAB ‘ VOL ‘ DRV AMP CAB VOL
= v ‘| ‘\ I o ‘\ i

A

LJd

)

Cambiar a Split-Mix

Arrastre y suelte los nodos de entrada y salida en la cadena A (entre los nodos de entrada
y salida) en funcion de sus necesidades:

DYN VoL

DRV AMP CAB ™ 7 [DYN DRV AMP CAB " VoL T
VW Ziml OnmEdmliislil H\ =

CvoL T

DRV AMP CAB
| v = out
| = =g

)

También puede operar utilizando el mando principal:

Gire el mando principal hasta un nodo - mantenga pulsado el mando principal para

"recoger"” un nodo - gire el mando principal para mover el nodo al lugar de la cadena A
gue necesite - pulse el mando principal para "soltarlo".
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Ajustes del nodo Split/Mixer (divisor/mezclador)

Cuando utilice dos cadenas, para obtener el mejor resultado posible, debera configurar
cuidadosamente los

nodos divisores y mezcladores.

Los textos siguientes le mostraran cdmo configurar los nodos de division y mezcla.

Nodo de division

Seleccione un nodo de division y los parametros apareceran como se muestra a continuacion:

100 100
[ — [
S ————.

LEVELTOA LEVELTOB

P Z AO01-1 220 oo & ﬁ

[ )%\ AH DRV AMP IR EQ
LJf ] ‘\ ‘\ w

100 Center

I
LEVELTOA BALANCE A

Center
(]
LEVELTO B BALANCE B

Observe la diferencia de pardmetros entre

VOL RvB

DLY
=imlc

100 100

— el modo Iy el ll
LEVELTOA LEVELTOB

MODE |e permite seleccionar un modo de separacion de senales:

1. Modo |
En este modo, el nodo dividido emite las mismas senales a las cadenas Ay B que la

sefal de entrada del nodo. Si el nodo de division esta entre ranuras que contienen
efectos con el mismo procesamiento de E/S de sefal (todos los efectos mono o
estéreo), se recomienda este modo.

Use LEVEL TO A/B para ajustar el nivel de salida a las cadenas A/B de 0~100, por
defecto esta ajustado a 100.

Tenga en cuenta: Si estd mezclando efectos mono/estéreo en ranuras alrededor del
nodo de division, la salida real puede diferir de lo esperado. Por ejemplo, utilice un
retardo estéreo en la ranura situada justo antes del nodo de divisidon con diferentes
ajustes de retardo en los canales I/D, luego utilice dos filtros mono en las ranuras
situadas justo al lado del nodo de divisidon en ambas cadenas A/B, el resultado es que
solo podra oir los ajustes de retardo en el canal izquierdo. Esto se debe a que los
efectos con entrada mono SOLO utilizan el canal izquierdo de la senal de entrada.
Para obtener informacién detallada sobre el procesamiento de E/S de sefales,
consulte la Lista de efectos.
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En este modo, el nodo de division convertira la senal de entrada del nodo en senal

mono dual y la enviara tanto a la cadena A como a la B. Si el nodo de division se

encuentra entre ranuras con efectos mono/estéreo mixtos (por ejemplo, un efecto

estéreo en la ranura justo antes del nodo de division, dos efectos mono en ranuras

justo al lado del nodo de division en ambas cadenas para procesar las salidas L/R del

efecto estéreo), se recomienda este modo.

Utilice BALANCE A/B para ajustar el contenido de la sefial de salida (relacion L/R de la

sefnal de entrada del nodo) desde L50 ~Centro™~R50, por defecto esta ajustado a

Centro. Ajuste con precision el parametro en funcion de sus necesidades:

= BALANCE ajustado a L50/R50 significa que solo el canal izquierdo/derecho de la

sefal de entrada se enviara a las ranuras junto al nodo de division

= BALANCE ajustado a un valor intermedio significa que se enviara una sefal

mezclada a las ranuras proximas al nodo de division; el valor establece la

proporcion de mezcla, ajustado a Centro significa proporcion de mezcla=1:1
Use LEVEL TO A/B para ajustar el nivel de salida a las cadenas A/B de 0~100, por

defecto esta ajustado a 100.

Tenga en cuenta: ajustar el nodo de division solo al modo Il NO dara un resultado como "la

salida izquierda es un tipo y la derecha es otro", ya que se necesitan ajustes adicionales de

los nodos de salida/mezclador.

Nodo de mezcla

Seleccione un nodo de mezcla y los parametros apareceran como se muestra a

continuacion:

P 2 AO01-1 022 w0 & &

DYN

=

©

A LEVEL

DRV AMP IR EQ 1r 1
wi-{ey ‘\ wuow

RvB

oD

Center
]
A PAN

100

L
)

B LEVEL

>

<

100

I
e J

A LEVEL

Center
[ ]
B PAN

Off

MASTER SUM

Center
I
A PAN

Normal

B POLARITY

100
IEEEE—— >
B LEVEL

50
[
MASTER

Use A/B LEVEL para ajustar el nivel de entrada de las cadenas A/B. Los rangos son todos

de 0~100, por defecto estan todos ajustados a 100.
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Use A/B PAN para ajustar la panoramizacion estéreo de la seflal de entrada de las
cadenas A/B. Los rangos son todos L50~Centro~R50, por defecto estan todos ajustados a
Centro.

Cuando mezcla sefiales en cadena A/B, la salida puede sonar muy
aguda/fina/débil/fangosa, incluso las salidas izquierda y derecha son L/R no balanceadas,
esto puede ser causado por un problema de fase de seial. Si la salida mezclada suena
anormal, puede ajustar B POLARITY para invertir la fase de la senal de la cadena B y ver si
el problema se soluciona o no. B POLARITY se establece en Normal por defecto. A veces,
invertir la fase de la cadena B puede sorprenderle.

Use MASTER para ajustar el nivel de salida del nodo mezclador. El rango es de 0~100, por

defecto esta ajustado a 50.
Encienda el interruptor MASTER SUM para sumar la salida del nodo mezclador a una

salida mono dual. Por defecto esta apagado.

Tenga en cuenta:
1.Cuando utilice efectos estéreo, en algunos casos, activar MASTER SUM puede
provocar una salida anormal o incluso ninguna salida, esto puede ser causado por

la cancelacion de fase L/R.
2.Por favor, ajuste con cuidado A/B LEVEL y MASTER para evitar el recorte de la

senal.

Plantillas de cadenas de efectos

Puede cargar plantillas de cadenas de efectos incorporadas para una configuracion rapida,
o guardar todas sus

ajustes actuales de la cadena de efectos (incl. tipo de cadena y ajustes de nodo) como
plantilla de cadena de efectos de usuario.

Todas las plantillas son datos globales que no cambiaran al cambiar de patch. Puede

cargarlos en cualquier momento en cualquier patch.

Pulse eI boton y aparecera el menu de plantillas de cadenas de efectos:

S

r L

— Parallel , Factory Templete

™ Split -> Mix User Templete
= A/B->Y
— Y->A/B

= Serial
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El submenu Plantilla de fabrica le permite elegir entre uno de los tipos de cadena
mencionados anteriormente. En las plantillas de fabrica, todos los nodos de division
estan ajustados entre el nodo de entrada y la ranura Al, todas las notas del mezclador
estan ajustadas entre la ranura A6 y el nodo de salida; todos los ajustes de los nodos
estan ajustados por defecto.

Plantilla de usuario le permite elegir entre una de las cinco plantillas de usuario

guardadas anteriormente.

Cuando termine de editar una cadena, puede guardar su tipo de cadena actual y los
ajustes de los nodos (las ranuras/moédulos/efectos no estdn incluidos) como una
plantilla de cadena de efectos de usuario para poder recuperarla en cualquier
momento en cualquier patch.

En la vista de cadena FX, pulse eI botdn y aparecera el menu Save (guardar). A
continuacion, seleccione Save Template (Guardar plantilla) para guardar los ajustes
actuales de la cadena de efectos como plantilla:

SAVE TEMPLATE

=N
Save Patch D 1

Save Template
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Configuracion de ranuras y modulos

Anadir un modulo
Pulse cualquier ranura de efectos vacia para entrar en el menu de seleccion de
modulo/efectos. Esto le permite afiadir un médulo a una ranura:

P 2 AO01-1 272 w00 & 5 : MODULE / FX SELECT

Clean 15. Marshell 800

= 1N - .

‘ AP \ ‘ \ ‘ ; Drive 16. Pendragon Drive
- 1| - —

|__| = CAB Hi Gain 17. Messe I1C+

h— IR Bass 18. Glacian Drive
Thl EQ Power Amp 19. Tang A30 Drive
19. Fryman B

60 50
] ]
Presence

Marshell 800 »

Mover un modulo

Arrastre y suelte un médulo en una ranura vacia (o entre ranuras):

DYN WAH bRV 1 frampq! T caB oL VoL
=)
DLY ‘ RvB DLY RVB I_AMP_'
©] @ V@) |\ ‘\
L _J
O puede mantener pulsado un moédulo Seleccione Mover y elija una ranura de
hasta que aparezca el menu de edicion destino mediante la pantalla tactil o el
de médulos: mando principal:

AO01-1

| LR |
/AH DRV CAB ‘ VOL
\!i] VA L= ’ ‘ !

DELETE

Puede suprimir el modulo seleccionado
desplazdandolo a la zona roja de supresion
que aparece en la parte inferior de la
pantalla
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Intercambiar un modulo
Arrastre y suelte un modulo sobre el médulo de destino:

AO1-1

[jfp] M iﬁi " VoL
=t =)=
W

e

)

DELETE

O puede mantener pulsado un modulo Seleccione Intercambiar y elija un modulo
hasta que aparezca el menu de edicion de de destino mediante la pantalla tactil o el
maodulos: mando principal:

AO01-1

DYN /AH AMP MI CAB VoL
— 7 — i —— NG
" ‘\ Il ‘\ (=3 =

DELETE

Copiar/pegar un modulo
Puede copiar un moédulo (incluido el efecto actual y los ajustes de los parametros) y
pegarlo repetidamente.

Para copiar, mantenga pulsado un Para pegar, mantenga pulsada la
modulo hasta que aparezca el menu ranura de destino hasta que
de edicion de moddulos y, a aparezca el menu de edicion del
continuacion, seleccione Copy modulo y, a continuacion,
(Copiar): seleccione Paste (Pegar):
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Recordatorio:
1. Es necesario copiar antes de pegar.
2. El modulo copiado puede utilizarse en diferentes patches.
3. Los datos copiados del médulo se perderan si se desconecta la alimentacion de

la unidad.
4. Siya existe un modulo en la ranura de destino, al pegar se sobrescribiran los

datos existentes. Aparecera un mensaje para indicarselo:

A

CAUTION!

Slot data will be overwritten!
Are you sure to continue?

NO YES

5. Si ha copiado otro médulo con una copia existente, los datos anteriores se

sobrescribiran.

Borrar un modulo
Mantenga pulsado un modulo hasta que aparezca el menu de edicion de moédulos vy elija

Delete (Borrar):

AO1-1

i 4\ WA DRV || CAB ‘4 VOL 7
§ ‘\ ) ‘\ E= ‘\ E

AMP

DELETE

Al mover/intercambiar moédulos, también aparece el drea roja de borrado. También

puede soltar el modulo en la zona para eliminar el médulo seleccionado.
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Ajustes de efectos

Vista de la cadena de efectos (FX)
En la vista de cadena de efectos( FX), seleccione una ranura cargada con un modulo, y la

lista de parametros se mostrara como se indica a continuacion:

P 2 AO01-1/Z120 oo & ﬁ

rbrRv1 framp 7' T caB rvoL 7
AVAVAN ‘Hﬂ!i lil el

L -

Marshell 800 »

| . one ;.
Pulse eI interruptor o utilice el mando de acceso rapido 1 para encender o apagar
la ranura seleccionada.

Pulse para conmutar el efecto de corriente en este modulo.

Pulse eI boton para ampliar los parametros disponibles del efecto actual:

(D on Marshell 800 ))

50 60 50
S O O
Presence Master

Vuelva a pulsar el boton para colapsar:

(D) on Marshell 800 ) Edit R

En la vista de cadena de efectos no puede cambiar de modulo en la ranura seleccionada.
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En el menu de seleccion de modulo/efectos

Puede pulsar el nombre del efecto actual para entrar en el menu de selecciéon de mdédulo/efectos:

C) ON Analog Delay M )

Tipo de modulo eCategoria de efecto del mddulo seleccionado

MODULE / FX SELECT

)DLy & | Delay 1. Analog Delay M La lista de efectos muestra los efectos
RVB 2, frieles Deley & disponibles en la categoria seleccionada
FX SND 3. BBD Delay M Si un efecto admite el procesamiento
FXRTN 4.BBD Delay S estéreo, aparecera un icono como el que
FX LOOP 5. Digital Delay M se muestra a continuacion:

1 VOL N 6. Digital Delay S _ . )
- ()=: Admite entrada mono, salida estéreo
20 20 -

——— 2> 0=: Admite E/S estéreo
Feedback

Sin icono: entrada mono, salida mono
Lista de parametros

Si el efecto seleccionado tiene mas de tres parametros ajustables, habra

una flecha a la derecha del panel de parametros. Pulse |a flecha para ver los demas
parametros.

En este menu, no puede activar/desactivar la ranura actual.

Para mas informacion sobre moédulos, efectos y parametros, consulte el documento Lista
de efectos de escenario del Ampero |l.

Tap Tempo y Tap Divide
Si desea que un determinado efecto sea controlado por el tap tempo, vaya a los ajustes

del patch, seleccione un efecto y, a continuacion, seleccione SYNC. Al hacerlo, el tiempo
se sincronizara con el valor del tap tempo.

500ms Off

1/4 On
Time Sync

—_—

Time Sync

También puede optar por utilizar la division por golpes en lugar del tempo basado en el
tiempo. La division del tap por defecto esta fijada en cuartos de nota (1/4).

Ajuste el tempo golpeando repetidamente el interruptor de pie. Este tempo se aplicara al
tiempo de retardo y a otros efectos con parametros de velocidad ajustables.
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Toque los valores de division en relacion con sus tiempos musicales:

Valor temporal Beats Visualizacion
Nota entera 4 1/1
Blanca 2 1/2
Blanca con puntillo 3 1/2D
Blanca con triplete 4/3 1/2T
Negra (sin division) 1/1 1/4
Negra con puntillo 3/2 1/4D
Negra con triplete 2/3 1/4T
Corchea 1/2 1/8
Corchea con puntillo 3/4 1/8D
Corchea con triplete 1/3 1/8T
Semicorchea 1/4 1/16

Para utilizar la funciéon tap tempo puede
1. Cambiar al modo Stomp, asigne la funcion Tap Tempo a uno de los interruptores de
pie 1-4; cuando esté en Tap Tempo, el LED del interruptor de pie se volvera azul y
parpadeara con el tempo ajustado
2. Aplicar un interruptor de pie momentaneo y asignar la funcion Tap Tempo
3. Utilizar controlador MIDI (véase el documento Lista de informacion MIDI)
Para configurar los interruptores de pie incorporados, vaya a la seccion Configuracion del
patch; para configurar los interruptores de pie externos, vaya a la seccion GLOBAL.

Los efectos compatibles con Tap Tempo son en su mayoria efectos de modulacion
(mdédulo MOD), retardo (mddulo DLY) y autofiltro (mddulo FREQ). Consulte la lista de
efectos para mas detalles.

Potencia y sobrecarga del DSP

Diferentes efectos tienen diferentes requisitos de potencia DSP. Asi, a medida que se
afladan mas y mas modulos/efectos, algunos de los nombres de los mdédulos/efectos se
volveran grises y dejaran de estar disponibles. Esto indica que |la potencia restante del
procesador no es suficiente para manejar estos modulos/efectos, lo cual es normal.

En algunos casos extremos, el procesador de sefal puede sobrecargarse y mostrar esta
precaucion:
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A

CAUTION!

System overload !
Please try to reorganize your effect chain !

OK

Si esto ocurre (la salida de efectos es probablemente anormal), pruebe a cambiar
algunos de los médulos de efectos/posiciones de los nodos/tipos de cadena, mueva los
modulos hacia atras o a otra posicion, elimine los mdédulos innecesarios, etc.

Utilizar FX Loop

Para utilizar las tomas de bucle FX de la unidad es necesario:

1. Asigne la fuente de entrada/destino de salida a las tomas de bucle FX (consulte la
seccion Configuracion del nodo de entrada, la seccion Configuracion del nodo de
salida y la seccion Audio USB).

2. Afada un moddulo relacionado con el bucle FX (FX SND/RTN/LOOP)

A continuacion le mostraremos como configurar un modulo relacionado con el bucle FX.

FX SND (FX Loop Send)
El mdédulo FX SND enviara la senal recibida de la ranura/nodo anterior a la toma FX Loop
Send:
A la toma de envio del bucle
.
de efectos
Sefial de la ranura/nodo anterior 31 EXSND  k----- A la siguiente ranura/nodo en

*funcion de los
ajustes del modulo FX SND

A continuacion se muestran los parametros disponibles:

FX Loop Send ) Edit

OdB OdB
. ] ]
Send Level Thru Level

Use Type para seleccionar el tipo de procesamiento de la senal de entrada:

= Mono (L): Configuracion de E/S mono, recibe solo el canal izquierdo de la sefial de entrada
= Mono (R): Configuracién de E/S mono, recibe solo el canal derecho de la sefial de entrada
= Stereo: Configuracién de E/S estéreo

Use Send Level para ajustar el nivel de salida a la toma FX Loop Send desde Mute ~ -60dB ~
+20dB, por defecto esta ajustado a OdB.
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Use Thru Level para ajustar el nivel de salida a la siguiente ranura/nodo desde Mute ~ -60dB
~ +20dB, Por defecto esta ajustado a O dB.

FX RTN (FX Loop Return)

El modulo FX RTN enviara la senal recibida del retorno de bucle FX a la siguiente
ranura/nodo:

Sefnal de la toma de retorno del

bucle de efectos !

v
Senal de la ranura/nodo anterior FX RTN ajusta la A la siguiente
. 0 T [ [ | 0 & r—
dependiendo de la conflgurauoln del reIaC|o~n de la ranura/nodo
modulo sefal

A continuacion se muestran los parametros disponibles:

O ON FX Loop Return )) Edit

Mono (L) 0dB 50
[ [
Type Return Level

Use Type para seleccionar el tipo de procesamiento de la senal de entrada:

= Mono (L): Configuracidon de E/S mono, recibe solo el canal izquierdo de la sefial de entrada
= Mono (R): Configuracion de E/S mono, recibe solo el canal derecho de la sefial de entrada
= Stereo: Configuraciéon de E/S estéreo

Use Return Level para ajustar el nivel de entrada de la toma FX Loop Return desde Mute ~ -
60dB ~ +20dB, por defecto esta ajustado a OdB.

Use Mix para ajustar la relacidon de senal entre la sefial de la ranura/nodo anterior y la sefial
de la toma de retorno de bucle FX. El rango es de 0~100, por defecto esta ajustado a 50.

Si Mix se ajusta a 0, solo se enviara la sefial de la ranura/nodo anterior.

Si Mix se ajusta a 100, solo se enviara la sefial de la toma FX Loop Return (esto también
significa que todas las ranuras/nodos anteriores a la toma FX RTN estardn desactivados).

FXLOOP

El mddulo FX LOOP envia la senal de la ranura/nodo anterior a la toma de envio de FX
Loop vy la sefial de la toma de retorno de FX Loop a la ranura/nodo siguiente. Cuando se
utilice con dispositivos externos, este modulo "insertara" el dispositivo externo conectado
a las tomas FX Loop en una cadena de efectos:
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— Dispositivo externo

A la toma de envio del Desde la toma de FX Loop Return
bucle de efectos
o 5 B}
: :
| |
I A/ I
Seinal de la i Mezcla la sefial E o
ranura/nodo anterior —T """ ""TTTTooo > interna/externa [T Alasiguiente ranura/nodo
| |
: :
| |
! FX LOOP !
e o e e e e e I e e e e e e e e e e e e e e O e e e e e e s e e e J

A continuacion se muestran los parametros disponibles:

(D on FX Loop )) Edit X

Mono (L) 0dB 0dB
. 1 .
Send LevelR eturn Level

Use Type para seleccionar el tipo de procesamiento de la senal de entrada:

= Mono (L): Configuracidon de E/S mono, recibe solo el canal izquierdo de la sefial de
entrada

= Mono (R): Configuracion de E/S mono, recibe solo el canal derecho de la sefial de
entrada

= Stereo: Configuracion de E/S estéreo

Use Send Level para ajustar el nivel de salida a la toma FX Loop Send desde Mute ~ -60dB

~ +20dB, por defecto esta ajustado a 0dB.

Use Return Level para ajustar el nivel de entrada de la toma FX Loop Return desde Mute ~

-60dB ~ +20dB, por defecto esta ajustado a 0dB.

Use Mix para ajustar la relacion de senal entre la sefial de la ranura/nodo anteriory la

sefal de la toma de retorno de bucle FX. El rango es de 0~100, por defecto esta ajustado a

50.

Si Mix se ajusta a 0, solo se enviara la sefial de la ranura/nodo anterior.

Si Mix se ajusta a 100, solo se enviara la sefial de la toma de FX Loop Return.

Bucle FX serie y paralelo
= Un bucle FX en serie significa que el dispositivo externo esta conectado a otra cadena de
efectos en serie:
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FX LOOP

1
1
1
1
1
, : —»| Dispositivo externo
A la toma de envio del bucle de efectc?s Desde la toma de FX Loop Return
-
1
1
]

Sefial de la ranura/nodo anterior

= Un bucle FX paralelo significa que el dispositivo externo esta conectado a otra
cadena de efectos en paralelo:

FX LOOP

de la toma de FX Loop Return

Y= ——-——-

s —> Dispositivo externo

De

Sefial de la ranura/nodo anteriof m4——-«HAd Y $ A la siguiente ranura/nodo

-
1

1

1

1

1

’ 1

A la toma de envio del bucle de efectc})
:

1

1

=

1

G

Ll | e ]

Ampero Il admite la conexion de bucle FX tanto en serie como en paralelo. Ajuste con
precision el parametro en funcion de sus necesidades:
= Uso como bucle FX en serie
FX SND: Ajuste Thru Level a 0
FX RTN y FX LOOP: Ajuste Mix a 100 y Send Level no se puede silenciar
= Uso como bucle FX en serie
Ajuste los valores de los parametros de forma diferente a la mencionada anteriormente;
le recomendamos que mantenga los ajustes por defecto

Recordatorio:

Cuando utilice los médulos FX SND/RTN/LOOP, tenga cuidado de evitar operaciones
andmalas (colocar el médulo FX RTN antes que el médulo FX SND/utilizar mas de dos
modulos FX LOOP en una cadena de efectos, utilizar los médulos FX SND/RTN/LOOP
mientras ajusta la fuente del nodo de entrada/salida a las tomas FX Loop, etc.) que
pueden causar ruidos andmalos, incluso el mal funcionamiento de la unidad.
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Tempo y volumen del patch

En cualquier modo, pulse eI boton para ajustar el volumen del patch de 0 a 100:

Pulselo para introducir el tempo del patch entre 40 BPM y 300 BPM:

[X (40~300)

El tempo y el volumen del patch cambiaran en funcion de los ajustes del patch.

Escenas

Puede utilizar la funcidon de escena para cambiar de efecto sin huecos, para los efectos de
retardo/reverberacién natural y para establecer diferentes combinaciones de pardmetros
para las distintas partes de sus canciones. Ampero |l admite hasta 4 escenas en un patch.
Siempre que seleccione un patch, la seleccion de escena por defecto sera siempre la Escena 1.

En la vista de cadena FX, pulse @ para seleccionar una escena a editar:

P 2 A01-1 00 o0 S B

DYN WAH DRV TFamp 7' T caB VoL 1
L J) —

sHa

(D on

En la escena 2-4, solo puede editar el estado de activacion/desactivacion de la ranura,
los parametros de los efectos actuales que esté utilizando, el tempo del patch vy el
volumen del patch. En este caso, cuando necesite editar los parametros de un efecto,

seleccione un modulo de destino y pulse el Bkl boton:
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P 2 AO01-1 02120 oo & @

T\ ‘DRV VoL

Mavp ' T caB
i ‘\ =
L o

RvB

D

60 56
[ ] [ ]
Presence Master

Observe que el botdn de seleccion de efectos estd en gris, lo que indica que la funcion no estad disponible

Recordatorio:

1. Los ajustes de las escenas 2-4 se guardaran temporalmente cuando cambie a
otra escena en el patch actual.

2. Después de editar una escena, si cambia a otro patch, se perderan todos los
ajustes de |la escena. Recuerde guardar primero.

3. Si empieza con un patch nuevo, los ajustes de las escenas 2-4 seran los mismos
qgue los de la escena 1 hasta que los edite.

4. Si cambia un parametro del modulo de efectos en la Escena 2-4, ese parametro
se mostrara en blanco, indicando que no esta sincronizado con la Escena 1. Al
ajustar este parametro para que coincida con el valor de la Escena 1, se
restablecera la sincronizacion con la Escena 1 y se mostrara en el color del tema
del sistema.

5. Si editd la cadena de efectos, nodos, ranuras/modulos, efectos en la Escena 1,
los cambios también se aplicaran a las Escenas 2-4, que sobrescribiran sus
ajustes de escena anteriores.

6. Al guardar un patch también se guardaran todos los ajustes de escena del patch

actual.
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Ajustes de patches

Utilice el menu de ajustes del patch para determinar las funciones del interruptor de
pie (Modo Stomp),

acceso rapido para objetivos, y configurar los parametros del pedal de expresion.
Recuerde que todos los ajustes de control cambiaran a medida que cambie de patch. Si
cambia de patch o apaga la unidad antes de guardar los cambios, éstos se perderan.
Asegurese de pulsar SAVE en la parte superior derecha de la pantalla para guardar los
ajustes.

En la vista de interruptor de pie, pulse el boton para entrar en el menu de ajustes
de patch:

PATCH SETTINGS: AAO 1-1

2 6o ®

FS Settings Quick Access Para Patch MIDI

&L £ &3

EXP 1 Settings EXP 2 Settings EXP 3 Settings

Ajustes FS

Este menu le permite ajustar las funciones del interruptor de pie en el modo Stomp
en el Patch actual.

FS SETTINGS

FS 4 Seleccione un interruptor de pie
gue desee asignar de FS1-FS4

Effects Slot

Elija una funcion
& Scene 1 &Scene 2 & Scene 3 & Scene 4 Tap Tempo

EXP1/2 Bypass OFF

FS MIDI Settings =X

Solo puede asignar una funcion a cada interruptor de pie. Las funciones disponibles son:

= Ranura de efectos: Para activar/desactivar una o varias ranuras. Cuando seleccione una
ranura, el color del LED del interruptor de pie dependera del mdédulo que haya asignado
a la ranura correspondiente; cuando seleccione mas de una ranura, el color del LED del
interruptor de pie sera fijo con alternancia naranja/azul.

= Escenas 1-4: Elija una escena del patch actual.
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= Tap Tempo: Ejecuta el tap tempo para controlar los parametros de los efectos basados

en el tiempo.

= EXP 1/2: Alterne entre pedal de expresion 1/2.

= Bypass: Anule la unidad.
= OFF: Sin funcion.

A continuacion se indican la funcion, el modulo y el color del interruptor de pie:

Funcion/Modulo

Color

Cian (LED encendido=ranura encendida, LED

DYN, EQ apagado=ranura apagada,
mismo abajo)
FREQ, AMP Azul
WAH, VOL Morado
DRV, DLY Rojo
IR, CATCH Blanco
PRE AMP, MOD Verde
CAB, RVB Dorado
FX SND/RTN/LOOQOP Naranja
Ranura de efectos (seleccion multiple) Naranja/Azul

Tap Tempo Azul intermitente
EXP 1/2 Naranja (EXP 1)/Azul (EXP 2)
Escenas 1-5 Blanco Solido
Anular Sin Color

La funcion Footswitch MIDI le permite enviar mensajes MIDI a otros dispositivos a

través de la toma MIDI OUT/THRU mientras utiliza la funcion de interruptor de pie en el

modo Stomp. Cada interruptor de pie puede enviar hasta 3 mensajes MIDI. El

interruptor de pie MIDI solo estara activo cuando la funcion del pedal esté ajustada en

Effect Slot (Ranura de efectos), Scene (Escena) u OFF (Apagado). Pulse el botdn de

ajustes MIDI FS para ampliar los parametros MIDI del interruptor de pie actual.

FS MIDI Settings <

CCO

OFF

Channel 1

HOTONE
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Canal 1/2/3 para ajustar el canal de salida MIDI. El rango ajustable es de OFF~1~16~Omni,
por defecto esta en OFF.

Comando 1/2/3 para seleccionar un tipo de mensaje MIDI. El rango ajustable es de CC
0~CC 127~PC. (CC: Cambio de control)/(PC: Cambio de programa)

Datos 1/2/3 para rellenar los datos MIDI. El rango ajustable es de 0~127.

También puede entrar en este menu manteniendo pulsado un interruptor de pie en |la
vista de interruptor de pie. En este caso, cuando pulse el boton de retroceso situado en la
parte superior izquierda, la unidad volvera a la vista de interruptor de pie.

Acceso rapido Para

Este menu le permite ajustar los tres parametros de acceso rapido del

patch actual en el menu principal. Los objetivos pueden ser todos los parametros de
efectos utilizados en el patch actual, el volumen del patch, el tempo del patch y el nivel
de entrada.

Si no desea que el para de acceso rapido esté activado, seleccione None (Ninguno) para

desactivar su funcion.

Quick Access Para . o
= Seleccione un acceso rapido para

None Gain Seleccione una ranura/funciéon de destino
=+ DYN: Custom (ate Tone
WAH : Magic Wah Volume

DRV : Magic Wah

s55) AMP : Marshell 800

CAB: Dizzle 4x12 B
& \JOL: Volume

NIY - Nnal Nelawv

Seleccione un parametro objetivo

Las selecciones disponibles dependen de los mddulos/efectos utilizados en el patch actual.
Consulte la Lista de efectos para mas informacion.

Si no hay médulo/efecto, las selecciones disponibles son NONE (ninguna), Patch Tempo
(tempo del patch), Patch Volume (volumen del patch) e Input Level A (nivel de entrada A)

solo.

Si el modulo de destino se edita (se mueve, se borra, se sustituye el efecto, etc.), el para
de acceso rapido aparecera por defecto como Ninguno.

También puede entrar en este menu manteniendo pulsado cualquier para de acceso

rapido (disponible en
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Modo patch vy vista del interruptor de pie). En este caso, cuando pulse el botén de retroceso situado en la
parte superior izquierda, la unidad volverd al modo patch/vista de interruptor de pie en funciéon de su
seleccion anterior.

Patch MIDI

La funcion patch MIDI le permite enviar mensajes MIDI a otros dispositivos
a través de la toma MIDI OUT/THRU cuando cambie a este patch. Se pueden enviar hasta seis mensajes
MIDI durante el cambio de patch:

PATCH MIDI

MIDI 2 e Seleccione un mensaje MIDI

OFF CCO

MIDI 5

CCO

cCo
D e Ajuste los parametros MIDI

Channel Command

Channel para ajustar el canal de salida MIDI. El rango ajustable es de OFF~1~16~Omni, por defecto estd en
OFF.

Command para seleccionar un tipo de mensaje MIDI. El rango ajustable es de CC 0~CC 127~PC. (CC: Cambio
de control)/(PC: Cambio de programa)

Data para rellenar los datos MIDI. El rango ajustable es de 0~127.

Ajustes EXP 1-3

Tiene la opcion de utilizar el pedal de expresion incorporado o conectar el suyo propio para controlar varios
parametros de efectos. Desde este menu, puede controlar los ajustes del pedal de expresion incorporado o
del pedal de expresion externo.

Para utilizar un pedal de expresion para controlar los parametros, ajuste la funciéon de la toma EXP/CTRL 1/2
a EXP 1/2 o EXP 3, y asigne los parametros de destino. Si el patch actual no tiene ningin efecto controlable
por pedal de expresion o el interruptor del pedal de expresion esta apagado, el pedal no funcionara.

EXP 1y 2 estan disenados como un grupo para aplicarlos sobre el pedal de expresion incorporado, de
forma que pueda presionar con fuerza la punta del pedal para alternar entreexp 1y 2
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funciones (como la alternancia wah/volumen o la alternancia volumen/tono).

Para utilizar un pedal de expresion para controlar los parametros, ajuste la funcion de la
toma EXP/CTRL a EXP 3 (consulte la seccionControles ), y asigne parametros de destino.
Si el patch actual no tiene ningun efecto controlable por pedal de expresion, el pedal no

funcionara.

Seleccione un modulo/funcion de destino

(( EXP 1SETTINGS CALIBRAGE
Seleccione una expresion o1 |[AS Q) CAB:Dizzlp 4x12B _ ,
.y arget Volume Seleccione un parametro
objetivo A6 & VOL:Volume

Target 2 de efecto objetivo

Target 3 B1 DLY : Dual Delay

Target 4 B2 @ RVB : Concert
1> Patch Volume

[} Patch Tempo

0 100
S
MAX

Ajusta el rango de expresion objetivo (en funcién del
parametro elegido) y la curva

Los objetivos 1-4 le permiten fijar el objetivo de control del pedal. Puede configurar
un maximo de cuatro parametros de efectos/objetivos de funcién para que los
controle el pedal de expresion.

Las selecciones de objetivos disponibles dependen de los mdédulos/efectos utilizados
en el patch actual. Los parametros seleccionables variaran con los diferentes efectos.
Consulte la Lista de efectos para mas informacion.

Si no hay moédulo/efecto, las selecciones disponibles son None (Ninguna), Patch
Tempo (Tempo del patch), Patch Volume (Volumen del patch) solo.

Si el mdédulo de destino se edita (se mueve, se elimina, se sustituye el efecto, etc.), el
destino de expresion sera por defecto Ninguno.

Las opciones MIN, MAX y CURVE en la parte inferior le permite ajustar el rango de
expresion del pedal de expresion y la curva de barrido. Hay cuatro objetivos
ajustables para modificar estos ajustes.

MIN representa el valor mas bajo del rango. Este es el valor que tendra el pedal
cuando se pise a fondo.

MAX representa el valor mas alto del rango, cuando se pisa el pedal hasta el fondo.
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CURVE representa la linea curva que seguira el pedal cuando se pise desde totalmente
arriba hasta totalmente abajo.

El rango MIN y MAX es el mismo que el parametro de efecto correspondiente, y el valor
MIN puede ser mayor que el valor MAX.

Existen tres tipos de CURVE:

= Line sigue una linea recta

= Exp sigue una linea exponencial de lento a rapido

= Log sigue una linea logaritmica que cambia a medida que se mueve el pedal

MAX

MIN

© ) Si MIN < MAX —© ) —© ) Si MIN > MAX —© )

|

Si no desea activar el pedal de expresion, seleccione NONE para desactivar su funcion.

Para EXP 1/2, también puede entrar en este menu manteniendo pulsado el icono EXP 1/2
(disponible en modo patch y vista de interruptor de pie). En este caso, cuando pulse el
botdn de retroceso situado en la parte superior izquierda, la unidad volvera al modo
patch/vista de interruptor de pie en funcidon de su seleccidn anterior.
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Calibracion

La opcidon Calibrate (calibrar) le ayuda a calibrar su pedal de expresién. Es importante
calibrar el pedal de expresion si encuentra que el barrido tiene muy poco o demasiado
cambio en el efecto que ha ajustado.

Pulse Calibrate en el panel de seleccion y apareceran estas instrucciones:

A continuacion, pise el pedal a fondo
y pulse NEXT.

Suba el pedal hasta el fondo (atras) y
pulse NEXT (Siguiente).

EXP 1 Calibrate EXP 1 Calibrate

Lift the pedal fully up towards heel Press the pedal fully down towards toe

A continuacién, presione con fuerza la La calibracion se ajustara y aparecera

puntera del pedal y pulse NEXT (siguiente). este mensaje:

EXP 1 Calibrate EXP 1 Calibrate

Complete'!

Press Strongly

(EXP 3 no necesita) Pulse en BACK (Atras) para volver al menu
anterior.

Si el calibrado falla, aparecera este mensaje:

EXP 1 Calibrate

Pulse REPEAT (Repetir) para iniciar

de nuevo el proceso de calibrado.

Failed !
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GUARDAR

Puede guardar los cambios realizados en los parametros de los efectos, controlar
la informacion, ajustes de escena y otros objetivos editables.

Es muy importante que guarde los cambios realizados en los ajustes de tono y
control.

En la vista de cadena FX, pulse el boton y aparecera el menu Save (guardar):

=

Save Patch

Save Template

A continuacion, seleccione Save Patch (Guardar patch) para entrar en el menu Save (Guardar):

Confirme el guardado

Cancele el guardado y salga SAVE

Seleccione una ubicacidn de < < AO01-1 > > Seleccione para editar el
patch para guardar nombre del patch o el nombre

—
PATCH NAME | | & = =) de la escena

< > :Cambiar el patch Amperoll | Cambia la posicién del cursor
<L >> : Cambiar el banco
Minusculas/ mayusculas

Teclado numérico _
Elimina los caracteres no deseados

Espacio

En el modo patch y en la vista de interruptor de pie, cuando pulse el botodn, la

unidad ird directamente al menu Save (Guardar), como se muestra arriba.

Gestion de patches

En modo patch y vista de interruptor de pie, pulse el nUmero de patch para entrar en la
lista de patches.

El menu de la lista de patches muestra todos los patches de su Ampero Il. Puede navegar
y saltar directamente a un patch, editar el orden de la lista de patches o copiar/pegar

cualquier patch.
(( Patches List

-
LAOT—1: Ampero

AO1-2: Pop Drive

AO01-3: Mid Pos. Rhythm
AO01-4: Brownish Clean
A02-1: Proggy HSS

AO0Z2-2: No Pick Needed

WD D 008050 0=00—ccools =~ -

Para seleccionar un patch, haga clic en el nombre de un patch de |la lista de patches.
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Gestionar el pedido de patches

Seleccione un patch, pulse el botén Manage (Gestionar) y aparecera el menu de gestion:

(¢ Patches List OK

-
_ A01-1: Ampero i (1] Move

) i D
A01-2: Pop Drive 5 Swap

AQ01-3: Mid Pos. Rhythm @ Rename

AOQ1-4: ish
0 Brownish Clean |._- Copy
A02-1: Proggy HSS

A0Z2-2: No Pick Needed

WO . 00800000 —~cools~ o

Puede ordenar la lista moviéndola o intercambiandola.

Mover

Pulse Move (Mover) en el menu de gestion, seleccione una posicion y el patch se "insertara":

(« Patch Move

ZAOLT:Ampero Il
AQ01-2: Pop Drive
AQ01-3: Mid Pos. Rhythm
A01-4: Brownish Clean
A02-1: Proggy HSS

A0Z2-2: No Pick Needed

AT D 108 1=l =m0l = o

Intercambiar

Pulse Swap (Intercambiar) en el menu de gestion, y seleccione la nueva posicion que
necesite, entonces los dos parches se intercambiaran:

(< Patch Swap

-
LAO01-1: Ampero I

AQ1-2: Pop Drive
AO01-3: Mid Pos. Rhythm

A01-4: Brownish Clean

A02-1: Proggy HSS

A0Z2-2: No Pick Needed

A ) e N | | R o | | | | BN | SN | R
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Cambiar de nombre

Seleccione un patch, pulse el boton Manage (Gestionar) y, a continuacion, pulse Rename
(Renombrar) en el menu de gestion:

RENAME

AO1-1
PATCH NAME = = =

Ampero \

Introduzca un nombre y pulse OK para finalizar.

Copiar y pegar
Seleccione un patch, pulse el boton Manage (Gestionar) y, a continuacion, pulse Copy
(Copiar) en el menu de gestion:

(< Patches List 0K

-
_A01-1: Ampero Il (3] Move

A01-2: Pop Drive 5 Swap
A01-3: Mid Pos. Rhythm @ Rename

A01-4: Brownish Clean F. iy

A02-1: Pro HSS
= @ Paste

A0Z2-2: No Pick Needed

M D NN LS NN~ A A~ Al

A continuacion, busque la posicion que necesite y pulse Paste (Pegar) para pegar el patch
gue ha copiado.

1. Es necesario copiar antes de pegar.
2. Los datos de patch copiados se perderan cuando mueva/intercambie patches, salga
de la lista de patches o se apague la unidad.

3. Siya existe un patch en la posicion de destino, al pegar se sobrescribiran los datos
existentes. Aparecera un mensaje para avisarle:

A

CAUTION!

The existing patch will be overwritten!
Are you sure to continue?

NO YES

4. Si ha copiado otro patch con una copia existente, los datos anteriores se sobrescribiran.
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» GLOBAL

Utilice el menu GLOBAL para ajustar las funciones globales del Ampero Il E/S, Audio USB,
EQ global y ajustes MIDI. También puede volver a los ajustes de fabrica desde este menu.
Los ajustes globales afectaran al estado general de funcionamiento de la unidad. Estos
anularan cualquier otro ajuste realizado en sus patches. Cualquier cambio realizado en los
ajustes Globales se guardara automaticamente y entrara en funcionamiento de inmediato.

En el modo patch, pulse para entrar en el menu de ajustes globales. La pantalla

tendra este aspecto:

Salir del menu (« GLOBAL

r 1
Submenu (f@ T\ﬁ\?\ (@8 ﬂ'ﬁ

/0 ¥ USB Audio Controls MIDI Settings Global EQ

&

Tone Catch Display About Factory Reset

L

EGT EGT :
— — Panel de opciones

INPUT MODE (L) INPUT MODE(R)

Puede utilizar la pantalla tactil o girar el mando principal para desplazarse por los
objetivos del menu. A medida que selecciona su objetivo de menu, el panel de seleccion
mostrara las opciones ajustables del objetivo que seleccione, que variaran en funcion de
la seleccion. Si hay mas de tres opciones en la seleccion actual, utilice las flechas a

derecha e izquierda para desplazarse por las opciones.

1/0

Ajuste los niveles y modos de entrada/salida globales en el menu 1/O (E/S).

E.GT E.GT

INPUT MODE (L) INPUT MODE(R)

Inst Line
< -, IIESS—S—
UNBAL. OUTPUT BAL. OUTPUT GROUND LIFT

DSP Bypass Normal Normal
< o 2000000

BYPASS MODE UNBAL. SOURCE BAL. SOURCE

Normal Normal Off
- - -
< ) S S S D

FX'SND SOURCE POWER-ON NO CAB MODE(L)

Off

<

NO CAB MODE(R)
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Use INPUT MODE (L)/(R) para seleccionar entre los modos de entrada para cada toma
de entrada.

= E.GT: Guitarra eléctrica o bajo

= A.GT: Guitarra acustica u otros instrumentos acusticos

= Line: Teclado o sintetizador

Cuando se conecta un cable XLR a la entrada R, las selecciones INPUT MODE (R) iran a:
= Line: Teclado o sintetizador

= Mic: Micréfonos

Por defecto, ambos estan ajustados a E.GT.

Use 48V (R) para activar/desactivar la alimentacion fantasma en la toma de entrada R.
Este interruptor se apagara cuando se encienda.

Use UNBAL. / BAL. OUTPUT para seleccionar entre nivel de salida de instrumento (Inst)
v nivel de salida de linea (Line) para ambas tomas de salida. Utilice el nivel de
instrumento para conectarse a amplificadores u otros equipos de efectos. Utilice el nivel
de linea para conectarse a mezcladores o interfaces de audio.

Por defecto UNBAL. OUTPUT se fija en Inst, y BAL. OUTPUT se fija en Line.

La opcion BAL. OUTPUT no afectara a la salida de los auriculares.

Use GROUND LIFT para cortar la conexion a tierra de los dos conectores XLR (Ground
Lift) para evitar el ruido causado por el bucle de tierra. Apagado, la linea XLR se
conectara a tierra normalmente. Por defecto esta apagado.

Use BYPASS MODE (modo Bypass) para seleccionar entre los modos Bypass DSP y

Bypass analogico.

Recuerde que el audio USB también se anulara cuando se anule la unidad.

= DSP Bypass
Modo bypass por defecto con conmutacion de bypass de bufer digital, ideal para
evitar la pérdida de sefial causada por una ruta de sefal larga (cables de patch largos,
demasiados pedales en la cadena, etc.). En la mayoria de las situaciones, se
recomienda
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DSP Bypass.
Admite configuraciones de entrada mono/salida mono, entrada mono/salida estéreo,
entrada estéreo/salida estéreo. Las tomas XLR y la toma de auriculares comparten la
misma salida.

= Bypass analogico
Modo de bypass analdgico real que mantiene pristina la ruta de su senal. En este modo,
la entrada izquierda se conecta directamente a la salida izquierda, al igual que las E/S
derechas. Si se enfrenta a problemas de adaptacion de impedancias (por ejemplo, si
utiliza Ampero |l
antes de los pedales fuzz), o desea mantener una ruta de senal analdgica pura, se
recomienda este modo.
Solo admite configuraciones mono de entrada/salida y estéreo de entrada/salida. La
salida de auriculares, las entradas/salidas XLR y la funcion de cola de efectos se
desactivaran.

Use UNBAL. SOURCE, BAL. SOURCE y FX SND SOURCE para seleccionar una fuente de

sefal de salida diferente para las salidas y las tomas de envio del bucle de efectos:

= Normal: Tanto el efecto como l|a salida de audio USB se enviaran a la toma
correspondiente.

= Solo USB Solo se enviara la salida de audio USB a |la toma correspondiente. Cuando
Ampero Il su interfaz de audio USB principal, si necesita monitorizar una pista en un
DAW mientras graba (o monitorizacion por software), se recomienda esta
seleccion. Si no, escuchara tanto la salida de efectos de la unidad como una salida de
monitor DAW ligeramente retardada.

= Seco: Tanto la senal seca como la salida de audio USB se enviaran a la toma
correspondiente.

Tenga en cuenta:

1. Cuando utilice la toma FX Loop Send como toma de salida, la sefial de salida
puede variar en funcion de los ajustes del patch, como los ajustes de los
parametros del médulo FX SND/FX LOOP y la posicion en las cadenas de
efectos, los ajustes del nodo de salida, etc.

2. La opcion BAL. SOURCE no afecta a la salida de los auriculares.

Utilice |la opcion POWER-ON (Encendido) para seleccionar un modo de salida de volumen
cuando se encienda:
e Normal: Todo el volumen de salida sera el mismo que su ultima configuracion
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= Mute: Todas las salidas se silenciaran

También puede silenciar todas las salidas manteniendo pulsado el boton VOLUME
(Volumen) mientras se enciende. NO CAB MODE es para conectar a amplificadores de
instrumentos sin cambiar patches guardados. Si activa esta opcion, anulara el moédulo
CAB/IR para los canales de salida L/R del Ampero Il ignorando los ajustes del patch. Puede
aplicar diferentes ajustes en los canales de salida L/R para diferentes escenarios (no se ve
afectado por los ajustes de salida balanceada/no balanceada). Por defecto esta apagado.
= Off: Sin modo CAB desactivado

= Solo CAB Solo afecta al médulo CAB

= Solo IR Solo afecta al médulo IR

= CAB+IR: Afecta tanto a los médulos CAB como IR

Audio USB

0dB 0dB
C HEBE B
REC LEVEL(1/2) REC LEVEL(3/4)R EC LEVEL(5/6)

[ ] [ s R @@ >
REC LEVEL(7/8) MONITOR LEVEL UNBAL. SOURCE

\T\/?i\ 0dB USB OUT 1/2

USB Audio USB OUT 1/2 USB OUT OFF

[ |
BAL. SOURCE FX SND SOURCE

Utilice este menu para configurar los ajustes de audio USB cuando utilice Ampero Il como
interfaz de audio USB.
Ampero Il cuenta con una interfaz de audio USB de 8 entradas y 8 salidas con los

enrutamientos de sefal que se muestran a continuacion:

Enrutamiento de las entradas de audio USB

La misma regla que en el caso anterior: el numero impar corresponde al canal izquierdo

y el numero par al canal derecho.

= Las salidas de la cadena A (después de la ranura A6) y las entradas de audio AUX se
envian a la entrada de audio USB 1/2

= Las salidas de la cadena B (después de |la ranura B6) se envian a |la entrada de audio
USB 3/4; la entrada de audio USB 3/4 permanece mientras la cadena B esté activada
(no se muestra en gris; independientemente de la configuracion del nodo de salida de
la cadena B)

= Cuando las cadenas Ay B estdn en serie, las entradas de audio USB 1/2 y 3/4 son las

mismas
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* Las entradas de retorno del bucle de efectos se envian directamente a la entrada de
audio USB 5/6 independientemente de la configuracion del patch

= Las sefales L/R de entrada (sefial seca) se envian directamente a la entrada de audio
USB 7/8 independientemente de la configuracion del patch

Enrutamiento de las salidas de audio USB

= La salida de audio USB 1/2 (la salida principal) se envia a las tomas de salida L/Ry
auriculares

= Las salidas de audio USB 3/4 a 7/8 estdn reservadas para enviar diferentes salidas USB
en funcion de la configuracion de su ordenador o DAW

Cuando grabe, ajuste el REC LEVEL (Nivel de grabacién) 6ptimo para cada entrada de

audio USB 1/2 a 7/8 segun el instrumento u otra entrada que esté utilizando. Los rangos

ajustables son todos de Mute~-60 dB~+20 dB, por defecto estan todos ajustados a O dB.

Utilice MONITOR LEVEL (nivel de monitor) para establecer un nivel de monitorizacion

adecuado para las salidas de audio USB generales. El rango ajustable es de Mute™~-60

dB~+6 dB, por defecto esta ajustado a 0 dB. Use UNBAL. SOURCE, BAL. SOURCE y FX

SNID SOURCE para determinar qué salida de audio USB se enviara a la toma

correspondiente. Por defecto, UNBAL. /BAL SOURCE esta ajustado a USB OUT 1/2, y FX

SNID SOURCE esta ajustado en USB OUT OFF.

Hardware detallado y enrutamiento de audio USB

Salida cadena A (Entre la ranura
A6y el nodo de salida A)

Toma de entrada —» »  Entrada USB » RECLEVEL
g 1/2 —> 1/2
Tomaderetornodel ¥
bucle FX (La relacién « Entrada USB —» REC LEVEL
entre las cadenas de * > 3/4 —> 3/4
efectos puede variar Salida cadena B (Entre la
dependiendo de los ranura B6Iy elnodode
ajustes de patches) salida B)
» EntradaUSB —» REC LEVEL
> 5/6 5/6 -
» EntradaUSB —® RECLEVEL =
> 7/8 —> 7/8 —
<4—— SalidaUSB1/2 &
— (salida USB 4+—
principal) — :
Tomas de salida/ 4+— — — OUTPUT USB 3/4 4—|_
auriculares/ envio de +— — — (ASIgnadq por el <
bucle FX (dependiendo MONITOR usuario) | <—
de la configuracién LEVEL <
global) 4 — — OUTPUTUSBS5/6 4_|
& — — (Asignadopor el < | ¢
usuario) — <
<4 — — USBOutput7/8 <
4 — — (Asignado por el |

usuario)
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Guia de funciones de la interfaz de audio USB
avanzada

A continuacion le mostraremos algunos trucos avanzados a la hora de utilizar su Ampero |l
como interfaz de audio USB.

Ejemplo 1: Monitorizacion de diferentes salidas

Puede utilizar las tomas de salida/ auriculares y la toma de envio de bucle FX de Ampero I

para monitorizar distintas fuentes de senal.

En este ejemplo, se conecta una guitarra a la entrada izquierda de la unidad y un bajo a la

entrada derecha. Los dos instrumentos se grabaran simultaneamente con diferentes

efectos:

(1) Conecte un par de auriculares a la toma de auriculares, conecte un par de
amplificadores de monitorizacion a la toma de envio del bucle FX mediante un cable
en Y (conexidon no balanceada);

(2) Inicie un DAW y cree dos pistas de audio mono. Ajuste la entrada de la pista 1 a la
entrada de audio USB 1, salida a |la salida de audio USB 1/2; ajuste la entrada de la
pista 2 a la entrada de audio USB 3, salida a la salida de audio USB 3/4. A
continuacion, encienda los interruptores de monitorizacion en ambas vias;

(3) En suAmpero Il Stomp, entre en el menu USB Audio y ajuste OUTPUT SOURCE a USB
OUT 1/2, después ajuste FX SND SOURCE a USB OUT 3/4;

(4) Entre en el menu E/S, ajuste tanto OUTPUT SOURCE como FX SND SOURCE a USB
Only;

(5) En el patch actual, ajuste la cadena A/B en paralelo y utilice solo efectos mono (por
ejemplo, amplificadores y cabs);

(6) Fije la fuente de entrada de la cadena A en |la entrada L y la salida en las tomas de
salida;

(7) Fije la fuente de entrada de la cadena B en la entrada Ry la salida en |la toma de
envio del bucle de efectos (FX loop send);

(8) Oira la sefal de la guitarra en los auriculares y la de los graves en los amplificadores
de monitorizacion si todo esta ajustado. A continuacion, grabe y obtenga pistas
individuales de guitarra y bajo.

Ejemplo 2: Grabar pistas secas/humedas simultaneamente o grabar en
seco, monitorizar en himedo

Puede utilizar las multiples E/S de audio USB de Ampero Il grabar varias pistas
secas/humedas con DAW.

En este ejemplo, todos los ajustes globales se establecen por defecto, se carga el patch de
fabrica AO1-1:
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(1) Conecte un par de auriculares a la toma de auriculares y conecte una guitarra al canal
L de entrada de |la unidad;

(2) Inicie un DAW y cree dos pistas de audio. Ajuste la entrada de la pista 1/2 a la entrada
de audio USB 1, salida a la salida de audio USB 1/2; ajuste la entrada de la pista 2 a la
entrada de audio USB 7, salida a la salida de audio USB 1/2. A continuacion,
mantenga apagados los interruptores de monitorizacion en ambas vias;

(3) Todavia en DAW, ajuste las dos pistas se pueden grabar al mismo tiempo;

(4) Grabe ambas pistas. A continuacion, obtendra una pista de guitarra estéreo con
efectos y una pista de guitarra seca mono.

Si no necesita sefal humeda, en el paso (2) solo tendra que crear una pista de audio y

ajustar la entrada de pista a Entrada de audio USB 7 (o 7/8 segun sus necesidades).

Ejemplo 3: Reamplificacion o creacion de tonos con pistas secas

Puede encaminar las salidas de audio USB del Ampero Il a cadenas de efectos para su
reamplificacion. En este ejemplo, todos los ajustes globales estan establecidos por defecto
y se necesitan varias pistas DI secas de guitarra/bajo:

(1) En su Ampero Il cree un nuevo patch y utilice solo la cadena A. Ajuste el nodo de
entrada Source a USB OUT 3/4, INPUT CH to L, y mantenga los demds parametros
como predeterminados;

(2) Anada un médulo AMP y un modulo CAB en el orden AMP-CAB;

(3) Inicie un DAW y cree dos pistas de audio. Ajuste la entrada de la pista 1 a Ninguna,
salida a Salida de audio USB 3/4; ajuste la entrada de la pista 2 a Entrada de audio
USB 1, salida a Salida de audio USB 1/2. A continuacion, mantenga apagados los
interruptores de monitorizacion en ambas vias;

(4) Aun en DAW, establezca que solo se pueda grabar en la pista 2, e importe una pista
seca (Audio Clip A) a la pista 1;

(5) Conecte un par de auriculares a la toma de auriculares o un par de amplificadores de
monitorizacion a las tomas L/R de salida (conexién balanceada);

(6) Dentro de DAW, inicie la reproduccién y haga un bucle con la pista seca en la pista 1,
escuchara el clip de audio A con efectos (dependiendo de los ajustes de AMP y CAB);

(7) Ajuste los parametros AMP y CAB;

(8) Desactive el interruptor de bucle dentro de DAW. Grabe en la pista 2 con la pista 1
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tocando simultaneamente. Entonces obtendra una pista himeda como la que ha
escuchado en el paso (6) (7);
(9) Repita los pasos anteriores para obtener diferentes pistas reamplificadas.

Para la creacion de tonos, solo tiene que ejecutar los pasos (1) a (7).

Ajuste de la frecuencia de muestreo de audio USB
para Ampero I

Para usuarios de Windows: Descargue e instale la ultima version de HOTONE GENERIC
USB ASIO DRIVER en su ordenador primero. Una vez conectado el Ampero Il al ordenador,
haga clic @ en el icono de |la bandeja del sistema (normalmente situado en la esquina
inferior derecha del escritorio) para abrir el panel del software del controlador. Puede
utilizar el panel Frecuencia de muestreo para configurar la frecuencia de muestreo del
audio USB:

@ HOTONE AUDIO USB Audio Device Control Panel A

Status Format Samplc Ratc Buffer Settings Volume Info  About

sSample Hate

192000 Hz 7

44100 Hz
48000 Hz
88200 Hz
96000 Hz
176400 Hz

Para usuarios de Mac: Conecte directamente el Ampero Il a su ordenador, abra la
aplicacion "Audio MIDI Setup" en su Mac, elija "Ampero |l Stage Audio" y utilice la opcidn
"Format" para ajustar la frecuencia de muestreo de audio USB:

r -
-] L Aaidiid Devnes

; Buslt - Microphone Amparo | ?

]

g Clock Sowice: Hotong Audio Internal Clock
l Bt Output
«f o Fout  Dutput

'I’ Fr— Source: Dedaull
i) N ta Format: 192000 Hr [ 8 ch 24-b intager

k
o
E
'\
F )

Charnal Veoloms b

Pramary

AR 1
Aeglogue 3
Analogue 3
Anglogie 4
draslogue 5
Anghoagise

Arabagua T

- . P . @ =
L~ B - B - N - B - S - N - R - I - )
L=}

Anaslogus B
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Controles

Patch Initial
— OFF
.~

PATCH FS FUNC BANK SEL MODE AUTO CAB MATCH

10 ———
CALIBRATE

. J
EXP/CTRL FUNC

Controls —
[ |
aningiie EXT FST

Tap Tempo

GLOBALTEMPO

Utilice este menu de controles para configurar la funcion de interruptor de pie del patch,
el modo de seleccidon de banco, la coincidencia automatica de cabina y los controladores

externos.

Use PATCH FS FUNC para seleccionar funciones adicionales al pulsar el interruptor de

pie 1-4 en el modo patch.

= Patch: Pulse el interruptor de pie 1-4 para seleccionar entre los patches 1-4 del banco
actual. Vuelva a pulsar el interruptor de pie correspondiente al patch actual sin ninguna
funcion.

= Patch/FX Slot 1: Pulse el interruptor de pie correspondiente al patch actual para
activar/desactivar el modulo para este patch Ranura de efectos 1

= Patch/Scene 2: Pulse el interruptor de pie correspondiente al patch actual para pasar a
la escena 2 de este patch

= Patch/Bypass: Pulse el interruptor de pie correspondiente al patch actual para anular la
unidad.

Use BANK SEL MODE para cambiar entre dos modos de seleccion de banco en el modo

patch: Inicial y Espera.

Por defecto esta Inicial. Esto afecta tanto a los interruptores de pie incorporados como a

los externos:

= |nicial: Ampero Il a un nuevo patch inmediatamente después de cambiar de banco.

= Espera: Al cambiar de banco, la unidad entrara en el menu de preseleccion de patches
que se muestra a continuacion:
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AD 1 -1 Ampero Il

AQO1T

BANK+

3 4

Amperol ll Pop Drive Mid Pos. Rhythm  Brownish Clean

En este menu, el patch actual que esté utilizando no se modificara (los LEDs de los
interruptores de pie del Ampero Il seguiran parpadeando) hasta que vuelva a pulsar un
interruptor de pie para confirmar su seleccion.

La funcion AUTO CAB MATCH le ayudara automaticamente a emparejar una cabina

cuando cambie de amplificador. Por defecto esta apagado:

= |deal para patches con un solo moédulo AMP y CAB.

= La cabina cambiara automaticamente segun el modelo de amplificador que elija; la lista
de cabinas emparejadas por favor compruebe |a Lista de Efectos.

EXP/CTRL FUNC le permite configurar el modo de trabajo de la toma EXP/CTRL Yy las
funciones de los interruptores de pedal externos. Las selecciones disponibles son:
= EXP/CTRL FUNC: EXP 3, Single FS (controlador de un solo interruptor de pie) y Dual FS
(controlador de dos interruptores de pie)
- Cuando se ajusta a EXP 3, aparece la opcion CALIBRATE para calibrar el pedal de
expresion externo
- Cuando se ajusta a Single FS, aparece una opcion extra EXT FS1 para seleccionar la
funcion del interruptor de pie externo
- Cuando se ajusta a Dual FS, aparecen las opciones extra EXT FS1 y EXT FS2 para
seleccionar las funciones del interruptor de pie externo

EXP/CTRL FUNC estd predeterminado en EXP 3.

EXT FS1 / 2 puede configurarse del siguiente modo:
= Loop Rec/Play: Grabar/reproducir frases en bucle
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= Loop Stop: Detiene la reproduccion del looper

= Loop Undo/Redo: Ejecuta la funcion deshacer/rehacer

= Loop 1/2 SPD: Activa/desactiva la grabacién/reproducciéon a 1/2 velocidad

= Looper Rev: Activa/desactiva la grabacién/reproduccién inversa

= Looper: Entrar en el menu del looper

= Looper Exit: Salir del menu del looper

= Afinador: Entrar/salir del afinador

= Bateria: Entrar/salir del menu de la bateria

= Drum Play/Stop: Iniciar/detener la reproduccion de la bateria

= Bank+/Bank-: Cambiar de banco desplazdndose hacia arriba o hacia abajo

= Tap Tempo: Funcién Tap tempo

= Patch+/Patch-: Cambiar de patches desplazandose hacia arriba o hacia abajo
= Scene 1-4: Cambia a |la escena 1-4 del patch actual

= EXP 1/2: Alternar entre EXP 1/2

= Unit Mode: Alternar entre el modo patch/stomp

= Bypass: Anular la unidad

= A1-B6 On/Off: Encendido/apagado de la ranura correspondiente

Ademas:

Cuando se ajusta EXP/CTRL FUNC en Single FS, el EXT FS1 pasa por defecto a Tap
Tempo; cuando se ajusta EXP/CTRL FUNC a Dual FS, el EXT FS1 pasa por defecto a
Bank- y EXT FS2 pasa por defecto a Bank+.

GLOBAL TEMPO puede sustituir el tempo de todos los patches por un uUnico tempo
global. Cuando GLOBAL TEMPO esta activado, el icono de tempo de la pantalla principal se
mostrara en el color del tema del sistema:

Zizo o B O

En este momento, si hace clic en el icono para ajustar los parametros o utiliza la funcion
de tap tempo, cambiara directamente el tempo global. Cuando se activan los
interruptores DRUM SYNC y Sync para efectos en moédulos como MOD, DLY, FREQ, etc., el
BPM de la bateria o el tiempo/velocidad del efecto se sincronizaran con el tempo global.
El tempo global permanece inalterado al cambiar de patch y se guarda automaticamente

al apagar.
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Ajustes MIDI

Mixed Omni Omni

MIDI'IN SOURCE INPUT CH(DIN) INPUT CH(USB)

MIDI| Setti ﬂgS CLOCK SOURCE CLOCK OUT(DIN) CLOCK OUT(USB)

Este menu le permite configurar la fuente de entrada MIDI del Ampero Il, los canales de
entrada MIDI y las opciones de E/S del reloj MIDI.

MIDI IN SOURCE le permite elegir una fuente de entrada MIDI:

= Solo DIN Solo recibe mensajes MIDI de la toma MIDI IN

= Solo USB Solo recibe mensajes MIDI de |la toma USB

= Mixto: Recibe mensajes MIDI de la toma MIDI IN y de |la toma USB
Por defecto esta en Mixed.

Las opciones INPUT CH (DIN/USB) sirven para ajustar los canales de entrada MIDI de las
tomas USB/MIDI. Los rangos son todos 1-16-Omni, por defecto son todos Omni.

CLOCK SOURCE le permite elegir la fuente de reloj MIDI para la sincronizacion con

otros dispositivos:

= |nternal: Solo utiliza el reloj interno

= Solo DIN Solo utiliza reloj externo, recibe mensajes de reloj MIDI de la toma MIDI IN

= Solo USB Solo utiliza reloj externo, recibe mensajes de reloj MIDI desde |a toma de USB

= External: Solo utiliza reloj externo, recibe mensajes de reloj MIDI tanto de la toma MIDI
IN/USB

= Mixto: Utiliza fuentes de reloj tanto internas como externas (recibe mensajes de reloj
MIDI tanto de las tomas MIDI IN como USB); los mensajes de reloj posteriores
sustituiran a los anteriores

Por defecto esta en Mixed. Si ajusta la fuente de reloj a Solo DIN o Solo USB, el Tap

Tempo del Ampero |l funcionara.
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CLOCK OUT (DIN/USB) activa/desactiva la salida del reloj MIDI. Activelo para utilizar
Ampero Il como reloj MIDI principal. Si esta utilizando |a salida de reloj, se ignorara la
entrada de reloj externo; si ajusta CLOCK SOURCE a DIN/USB Only, no habrd salida de
reloj MIDI. Los valores predeterminados son todos Desactivado.

Global EQ

Este menu le permite configurar el ecualizador global del Ampero Il para esculipir
el tono general:

Activar/desactivar el

ecualizador global
Restaurar todos los

Salida Global EQ parametros globales del

ecualizador
Volver al I
menu GLOBAL GLOBAL EQ CLINAS, Selecciona a qué salida(s)
se aplica el ecualizador
Unbal. Output global
Curva de ecualizacion ] ~— _ BAND 2

global actual que
muestra como la
ecualizacion global
afecta a su tono

Conmutador de banda

Nombre y tipo de banda
actual

500 Hz 0.7

BAND 2 FREQ BAND 2 Q BAND 2 GAIN

Interruptor Je
encendido/apagado
de la banda actual

Parametros disponibles de la
banda actual

Se trata de un ecualizador paramétrico de 4 bandas con filtros de corte bajo/alto y de

estanteria baja/alta con interruptores individuales de activacion/desactivacién de banda:

= LOW CUT: Filtro paso alto que atenua los contenidos de baja frecuencia por debajo de la
frecuencia fijada; los parametros disponibles son FREQy Q

= LOW SHELF: Filtro de frecuencias bajas que realza/corta los contenidos de frecuencias
bajas por debajo de la frecuencia ajustada; los parametros disponibles son FREQ, Q vy
GAIN

= BAND 1-4: Filtros de picos que realzan/recortan un determinado rango de frecuencias;
los parametros disponibles son FREQ, Q y GAIN

= HIGH SHELF: Filtro de estanteria alta que realza/corta los contenidos de alta frecuencia
por encima de la frecuencia fijada; los parametros disponibles son FREQ, Q y GAIN

= HIGH CUT: Filtro paso bajo que atenua los contenidos de alta frecuencia por encima de
la frecuencia fijada; los parametros disponibles son FREQy Q
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Descripciones detalladas de los parametros:

= FREQ: Controla la frecuencia central/frecuencia de corte del filtro, que oscila entre 20
Hz y 20000 Hz. Los ajustes FREQ por defecto de cada banda son:
- LOW CUT y LOW SHELF: 20 Hz

BAND 1: 100 Hz

BAND 2: 500 Hz

BAND 3: 1600 Hz

BAND 4: 5000 Hz

HIGH CUT y HIGH SHELF: 20000 Hz

= Q: Controla la Q del filtro (anchura/afilado o suavidad para filtros de corte bajo/alto) de

0,10 a 10,00. Los valores por defecto son todos 0,71.

= GAIN (ganancia): Controla la ganancia del filtro de -20dB a +20dB. Los valores
predeterminados son todos de O dB.

= Volumen: Ajusta la salida del ecualizador global de 0 a 100. Por defecto es 50.

Recordatorio:

Ajuste cuidadosamente los parametros globales del ecualizador para proteger sus
dispositivos y oidos

El audio USB NO se vera afectado por el ecualizador global

Si una banda no funciona, compruebe si |la banda esta activada o no El boton Reset
restablecera TODOS los parametros globales del ecualizador

Si utiliza patches/efectos (como reverberaciones) necesitan mucha potencia DSP, en
este caso, activar la ecualizacion global (especialmente aplicandola a todas las
salidas) puede provocar una sobrecarga del sistema

Tone Catch

La funcion Tone Catch marca la primera aplicacion de Hotone

de la tecnologia de modelado CDCM HD+F.I.R.E. para el modelado inverso de caja negra
del usuario. Capta rapidamente las caracteristicas tonales de amplificadores y pedales, y
las reproduce con precision. Esta funcion esta disponible en los Ajustes globales, y los
tonos creados pueden guardarse en el modulo de efectos CATCH y utilizarse dentro de |la

cadena de efectos.

La funcion Tone Catch puede captar amplis, cabs, pedales de suciedad, boosters o

cualquiera
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de sus combinaciones. No puede captar modulaciones, retardos, reverberaciones y
pedales de accionamiento con senal limpia mezclada (por ejemplo, pedales estilo TS).
No se recomienda coger pedales individuales de comp/EQ.

Conexion de los dispositivos de destino

— @)
(550) 3]
(o] ©
4
A -

I
_ 4 ® - \FPFOFX,OC gG\XT/;DJEF:
nerant © © © QO QC
=74\ =7 N/ Y Y Y
EXP /CTRL —— SEND RETU L(MONO) R
Nt

RN
p i — S — S

\. J

(1) Conecte SEND a la entrada del dispositivo de destino. A continuacion, conecte el
microfono o la salida del dispositivo de destino a la ENTRADA R de Ampero.

Notas:

e Cuando coja un cabezal amplificador, no conecte el Speak Out directamente a
la ENTRADA R de este aparato, ya que podria danar ambos dispositivos. Si
solo desea captar la seccion de preamplificacion, conecte la salida SEND del
cabezal del amplificador a la ENTRADA R. Para captar todo el cabezal del
amplificador, utilice la salida de senal balanceada (DI Out) o conecte la salida
de altavoz a una Caja de carga reactiva antes de conectar a la ENTRADA R.
En el caso de los cabezales de amplificador de valvulas, asegurese de que la
salida de altavoz esté siempre conectada a una Caja de carga o a una Caja
acustica para evitar danos cuando utilice las conexiones SEND o DI Out.

e Cuando utilice un microfono para captar la configuracion completa del
amplificador, el entorno influira en los resultados finales de la captura.
Recomendamos la captura en un entorno con una reverberacion natural
minima.

(2) Conecte su instrumento a la ENTRADA L de Ampero para probar el nivel objetivo y
afinar el resultado de la captura del tono.
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(3) Conecte auriculares a los PHONES de Ampero para monitorizar, o utilice
simultaneamente salidas BALANCEADAS o DESBALANCEADAS para conectarse a

monitores.

Ajuste de los parametros

Distortion Yes 0dB
I BN 090900 >
TARGET TYPE CAB INCLUDED TARGET LEVEL

10k Ohms
< . 1
—
INPUT MODE(R)

Use TARGET TYPE para seleccionar si el dispositivo de destino es limpio o con distorsion,
lo que afecta a los resultados finales de |la captura. Seleccione cuidadosamente en funcion
del nivel de distorsion del dispositivo de destino.

Use CAB INCLUDED para determinar si el dispositivo de destino incluye una caja acustica,
lo que afecta a los resultados de la captura. Si utiliza un microfono para captar una
configuracion de amplificador completa o si la simulacidon de caja acustica esta activada en
el amplificador/pedal, seleccione "Si".

Use TARGET LEVEL para ajustar el nivel de entrada de la ENTRADA R. Utilice esta opcidon
en combinacion con los ajustes de volumen del dispositivo de destino para establecer un
nivel de entrada adecuado..

Cuando se conecta un cable TS de 1/4" a la ENTRADAR, el INPUT MODE (R) ajusta la
impedancia de entrada de ENTRADA R para que coincida con diferentes dispositivos de
destino (seleccionable entre 1 M Ohmios, 4,7 M Ohmios o0 10 k Ohmios). Asegurese de
gue la impedancia de entrada es al menos 10 veces mayor que la impedancia de salida del
dispositivo de destino.

Cuando se conecta un cable XLR a la entrada R, las selecciones INPUT MODE (R) iran a:

= Line: Teclado o sintetizador

= Mic: Microfonos

Use 48V (R) para activar/desactivar la alimentacion fantasma en la toma de entrada R

cuando utilice un micréfono de condensador.
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Inicio de la funcion Tone Catch
Una vez ajustados los parametros, pulse el boton CATCH para iniciar el proceso de
captura del tono.

4 Tone Catch CATCH Tone Catch

M Connect SEND to the
S target device input.
Then connect the

—STEREO FX LO( h .
INE microphone or output
of the target device to

L(MONO] '
EXP/CTRL I(NPUT) AmpEI’O s INPUT R.

TARGET LEVEL sesnee

Distortioon Yes
O N >
TARGET TYPE CAB INCLUDED TARGET LEVEL

No ajuste la configuracion del dispositivo de destino durante la captura.

Si el nivel del dispositivo de destino es demasiado alto, demasiado bajo o esta
interrumpido, aparecera un aviso. Tendra que volver al primer paso y reajustar los
parametros.

Comparacion de tonos/Ajuste fino
Tras la captura, entrard en la interfaz de comparacién de tonos/ajuste fino.

Tone Catch

QO

Target Device Ampero Capture

Ampero
o —

MONITOR FINETUNE

Puede alternar entre escuchar la senal del dispositivo de destino o el tono de captura
utilizando la pantalla tactil, o el interruptor de pie 1. Si encuentra diferencias tonales,
active el FINETUNE para entrar en el modo de ajuste fino. Toque tantos acordes como

pueda para cubrir una amplia gama de tonos mientras afina.

Guardar el tono

Una vez finalizada la comparacidon/ajuste, pulse el botdn para entrar en la

interfaz de ahorro de tono:
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SAVE TONE

< O1

Tone Catch 1|

Tras guardar el tono en su Ampero, puede exportarlo o subirlo a través de un
ordenador o una aplicacion movil para compartirlo en la comunidad.

Visualizacion

Mode 1 Footswitch English
S |

PATCH MODE STOMP MODE LANGUAGE

30 Min 50
[ ] [
DISPLAY TIME BRIGHTNESS

Este menu configura los modos de visualizacion y el idioma de la interfaz de
usuario del sistema.

Use DISPLAY MODE para cambiar entre dos modos de visualizacion:

= Mode 1: El modo de visualizacion por defecto que subraya el numero de patch:

I — = Zizo o g o

AQDT-1.

Ampero Il

50 17

A4-AMP Gain B2-DLY Mix B3-RVB Mix

20 o §P =

Ampero Il

AO01-1

A4-AMP Gain B2-DLY Mix B3-RVB Mix
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Use STOMP MODE para cambiar entre las vistas de interruptor de pie/cadena de
efectos en modo Stomp.

Use LANGUAGE para cambiar el idioma de la interfaz de usuario del sistema. Use COLOR
para elegir entre 7 colores de interfaz de usuario del sistema.

DISPLAY TIME le permite ajustar la duracion de la visualizacion de la pantalla para
ahorrar energia. Las selecciones son Siempre Encendido, 1 min, 5 min, 10 min, 20 min,
30 min, 40 min, 50 min, 60 min. Por defecto es 30 min. Cuando la pantalla se apague,
cualquier operacioén (por ejemplo, tocar la pantalla, enchufar cables, pulsar cualquier
interruptor de pie) despertara la pantalla.

BRIGHTNESS le permite ajustar el brillo de la pantalla de 0 a 100. Por defecto esta 50.

Acerca de

Firmware Version V1.0.1

Hotone Audio Co., Ltd. All rights reserved.

Acerca de le mostrara informacion sobre el firmware de Ampero Il.

Restablecimiento de fabrica

FACTORY RESET

Reset global Reset global

Reset patches This operation will reset global settings to
factory defaults. Do ou want to continue?
Reset all data

Factory Reset

Continue

Utilice este menu para realizar un restablecimiento de fabrica.
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= Restablecimiento global: Restablezca todos los ajustes globales a los valores
predeterminados de fabrica. Los patches no se ven afectados.

= Reset patches (restablecer patches): Restablezca los ajustes de fabrica de los patches
AO1-1 a A31-4. Los demas datos no se veran afectados.

= Reset all data (restablecer todos los datos): Realiza un restablecimiento de fabrica que
borra todos los datos del usuario y restablece todos los ajustes.

Elija una selecciéon en funcidn de sus necesidades.

Recuerde, reiniciar el Ampero |l parte/todos sus cambios guardados y ajustes
personales. Una vez que se ejecuta, no se puede deshacer, asi que por favor haga una
copia de seguridad de su configuracion antes de realizar un restablecimiento de fabrica.

Después de pulsar Factory Reset (Restablecimiento de fabrica), aparecera una
advertencia en la pantalla.

FACTORY RESET

A

FACTORY RESET

A

FACTORY RESET

A

GLOBAL SETTINGS WILL BE RESET.
ARE YOU SURE TO CONTINUE?

AO01-1~A31-4 WILL BE RESET.
ARE YOU SURE TO CONTINUE?

ALL DATAWILL BE RESET.
ARE YOU SURE TO CONTINUE?

Elegir Restablecimiento global Elegir Restablecimiento de Elegir Restablecimiento
patches todos

Al pulsar OK se realizara el restablecimiento de fabrica. Si pulsa Cancel (Cancelar)
volvera al menu anterior. Tras continuar con el restablecimiento de fabrica, aparecera
esta pantalla mostrando que el restablecimiento esta en curso. No desconecte la
fuente de alimentacion mientras se esté realizando el restablecimiento. Desconectar la
fuente de alimentacion puede provocar un mal funcionamiento del Ampero.
Cuando el restablecimiento de fabrica se haya completado, aparecera este mensaje.
Pulse OK para volver al menu principal.

FACTORY RESET

A

FACTORY RESET

©

All data resetting in progress

PLEASE DO NOT SHUT DOWN Factory reset finished
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» Configuraciones sugeridas

He aqui algunas configuraciones habituales para sacar el maximo partido al Il Ampero.

Uso con su instrumento y amplificador

Conecte su instrumento a la toma L de entrada de la unidad (o L+R si necesita conexion

estéreo), y pase un cable (o dos) desde la toma o tomas de salida a su(s) amplificador(es).

Si tiene un amplificador, pase el cable desde la salida izquierda.

Para obtener mejores resultados, recomendamos no utilizar los modulos AMP y CAB.

Puede anadir un modulo PRE AMP si necesita mas flexibilidades tonales.

Cuando lo utilice con tomas de bucle FX, recuerde anadir médulos relacionados con el
bucle FX (FX SND/RTN/LOOP) o configurar los nodos de entrada/salida correctamente.

f2lfall

| v

=

L L
STEREO FXLOOP — unsaLanceoll — FALANEEDDUTEUT POLE
— OUTPUT AUXIN &co
HOTONE /\ /\ / 2 ®
%), ) \
— DC 9V-1.2A
EXP {CTRL L(MONO) SEND RETURN L(MON DC 18V-0.6A
INPUT I <oro phones CDCM™ + FLR.E:-
l
o
) |
2 |
- |
: |
|
VvV .
r \ r \ r )y
000
:\ @ =1
© v © ; o Tlo -4
e oo&oo
O O
\, J . J \, J
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Conexion al RETORNO de su amplificador o a la ENTRADA
del amplificador de potencia (Loudster)/ de la caja FRFR

Conecte las salidas a la entrada de retorno del bucle de efectos de su amplificador o a la
entrada de

la etapa de potencia. Si tiene un amplificador, pase el cable desde |a salida izquierda.
Cuando lo utilice con amplificadores que no sean FRFR, para obtener mejores resultados,
apague el modulo CAB del Ampero Il.

A veces, el médulo AMP puede sonar aspero o retumbante cuando se ejecuta a través de
la toma FX Loop Return de algunos amplificadores. En este caso, utilice el modulo PRE
AMP en lugar del moédulo AMP.

5l fealff=s
D R G 5

A A
TV
el
o)
HOTONE )
s |
Ex:rm L(MONO) S
——— COCM™ + F.LR.EH
A ——
)
= -
 —

SE]) [ r—

7
. W e 1 ALANC AR UsB w P
HOTONE O ©:= ® <
-~/ Y Y -
A  L(v0NO) A 5 @ B—; R
A INPUT R i’ - phones COCM™ + FLR.E:)
\———

:
v

b [Zlo -«

% A : B
AMPERD
SWITCH
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Salidas dobles en el escenario

En este caso, recomendamos utilizar la plantilla de cadena Y-A/B:

- Cadena A: Salida normal con simulacion de cabina, envio directo al mezclador a través
de las salidas XLR;

- Cadena B: Sin simulacion de cabina, envio a amplificadores de instrumentos de
escenario a través de salidas no balanceadas para monitorizacion

En este caso, también puede captar amplificadores de instrumentos y mezclarlos con las

salidas de la cadena A del mezclador.

i

i

= -

BALANCED OUTPUT

usB POWER

STEREO FX LOOP UNBALANCED AUXIN

OUTPUT

HOTONE /\ \ o ©: ®
\ / J \ / 2
EXPTRL L(MONO) SD RERN L(MONO) R @ B&g&ééﬁ

INPUT

prones CDCM™ + F.LR.E

\——

t

A B
Q
AMPERO
SWITCH

warome

i

o
o
o
o
(o)
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Cantante que actda con instrumentos

En este caso, recomendamos utilizar cadenas de efectos independientes:

- Cadena A: Procesa solo la sefial de instrumento y la envia a amplificadores de
instrumento a través de salidas no balanceadas (o mezclador/PA segin sus necesidades)

- Cadena B: Procesa la sefal vocal y la envia al mezclador/altavoces de rango completo a

través de las salidas XLR

| S —— v

HOTONE /\

\,

SSSSSSSS

\~

EXP {CTRL L(MONO) SEND  RETURN L (MONO)

AUXIN

°=He

LOO

DC 18V-0.6A
PPPPPPP COCM™ + F.LR.EN-

A INPUT :_, !
: 0
[
! [
: q
[
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IEXARE;

0
[OF
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Conexion de su mezclador, interfaz, auriculares y
otros equipos

Conecte las salidas del Ampero Il a las entradas correspondientes de su mezclador o
interfaz de audio. Le recomendamos que utilice una conexién equilibrada para obtener
una relacion sefial/ruido éptima. Si desea enviar una sefial mono al exterior, utilice el canal
de salida izquierdo del Il Ampero. Para evitar dafnos en su equipo, asegurese de que el
volumen del canal del mezclador o de la interfaz esta silenciado antes de realizar cualquier
conexion.

Baje al maximo el volumen de salida antes de conectar los auriculares para evitar danos en
los oidos. La salida de auriculares de Ampero viene con sonido estéreo de alta fidelidad Il.
Para obtener los mejores resultados, utilice los médulos AMP/PRE AMP y CAB.

T

HOTONE /\

\~,

L(MONO)

EXP /CTRL
A INPUT
\———

A = B
SWITC ’H

HOTONE ODAMPERO T

DESIGN INSPIRATION CDCM HD Gen 2 Amp Modeler / Effects Processor



Configuraciones sugeridas 86

Conexion a su ordenador como interfaz de audio

Conecte un cable USB del Ampero Il su ordenador. Para los sistemas PC, tendra que
configurar el controlador. Ampero Il es plug and play para macOS. Pase cables de salida de
linea a sus monitores o utilice auriculares.

P

HOTONE /\

S~/

———— A

[Flo -d
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Utilizar AUX IN

Busque un cable auxiliar y conecte el Ampero Il con su reproductor de musica. Después
podra practicar e improvisar todo lo que quiera con las pistas de acompanamiento o la
bateria/looper incorporados.

©

[ 36 t @'I o}

ra—Tav | (o = e
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STEREO FXLOOP UNBALANCED
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» El editor

Conecte la Ampero Il a su ordenador y acceda al software gratuito para gestionar su
dispositivo, ajustar la configuracion tonal, transferir archivos, actualizar el firmware y
cargar archivos IR de terceros. El editor Ampero Il es compatible con las plataformas
Windows, macOS, iOS y Android. Entre en www.hotone.com/support para descargar el

software gratuito.
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» Solucion de problemas

El dispositivo no se enciende

= Asegurese de que la fuente de alimentacidn esta correctamente conectada y de que el

aparato esta encendido.
Compruebe si el adaptador de corriente funciona correctamente.
Compruebe si esta utilizando el adaptador de corriente correcto.

Sin sonido o sonido leve

Asegurese de que los cables estan bien conectados.

Asegurese de que el boton de volumen esta bien ajustado.

Asegurese de que el ajuste ENCENDIDO en el menu GLOBAL - 1/0O esta en Normal.
Cuando el pedal de expresion se utiliza para controlar el volumen, compruebe su
posicion y los ajustes de

Compruebe los ajustes de volumen del médulo de efectos.

Compruebe los ajustes de volumen del patch.

Asegurese de que su dispositivo de entrada no esta silenciado.

Asegurese de que BAL. /UNBAL. /FX SND SOURCE en el menu GLOBAL - I/O esta en
Normal.

Si esta utilizando una puerta de ruido, asegurese de que el parametro Cadena lateral
esta correctamente ajustado para que coincida con la toma de entrada que esta
utilizando.

Ruido

Asegurese de que los cables estan bien conectados.

Compruebe |la toma de salida del instrumento.

Compruebe si esta utilizando el adaptador de corriente correcto.

Si el ruido procede de su instrumento, pruebe a utilizar el médulo de reduccion de
ruido para ajustarlo.

Problemas de sonido

= Asegurese de que los cables estan bien conectados.

Compruebe |la toma de salida del instrumento.
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= Sj esta utilizando un pedal de expresion externo para controlar la distorsion u otros
parametros similares, compruebe si el pedal de expresion esta configurado
correctamente.

= Compruebe la configuracion de los parametros de sus efectos. Si los efectos estan
ajustados al extremo, es posible que el Ampero solo emita ruido.

Problemas con el bucle FX

= Aseglrese de que los mddulos FX SND/RTN/LOOP estan anadidos en la cadena de
efectos.

= Asegurese de que los pardmetros del médulo FX SND/RTN/LOOP vy los nodos de
entrada/salida, los ajustes globales relacionados con las tomas de bucle FX estan
ajustados correctamente.

= Si utiliza una conexidn estéreo, necesitara un cable Y (una toma TRS a dos tomas TS) que
debera cablear como se indica a continuacion:

canal izquierdo ‘]

canal derecho @]

Azul=canal izquierdo Rojo=canal derecho

Problemas con el pedal de expresion

= Pruebe a calibrar el pedal.

= Cuando utilice un pedal de expresion externo, asegurese de que utiliza un cable TRS
macho-macho de 1/4" (6,35 mm).
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» Especificaciones tecnicas

Procesamiento digital de senales de audio: Profundidad de 24 bits, frecuencia de
muestreo de 44,1 kHz Respuesta en frecuencia: 20 Hz — 20 kHz + 1dB

Rango dinamico: Max. 127 dB (digital a analdgico)

Efectos: 460+ (incl. global EQ)

N2 de modulos de efecto: 17

Ranuras de efectos: Total de 12 ranuras para efectos simultaneos

Patches: 300

Tiempo de Looper: Estéreo 60 segundos

Entradas:

- Una toma de instrumento de 1/4" (6,35 mm) con casquillo de punta (TS) y selector de
3 modos de entrada

- Una toma combo XLR o con casquillo de punta (TS) de 1/4" (6,35 mm) con selector de
5 modos de entrada y preamplificador de micréfono (ganancia maxima de 52 dB)

- Una toma auxiliar estéreo de 1/8" (3,5 mm) (Aux In)

- Dos tomas de 1/4" (6,35 mm) de casquillo de anillo con punta (TRS) para pedal de
expresion/entrada de interruptor de pie (EXP/CTRL)

- Una toma de 1/4" (6,35 mm) de casquillo de anillo con punta (TRS) no balanceada de
retorno de bucle de efectos estéreo

- Una toma de entrada MIDI estandar de 5 clavijas

Salidas:
- Dos tomas de salida estéreo no balanceadas con casquillo de anillo y punta (TRS) de
1/4" (6,35 mm)
- Dos tomas de salida estéreo balanceadas XLR, con interruptor de elevacion a masa
- Una toma de 1/4" (6,35 mm) con casquillo de anillo y punta (TRS) no balanceada para
el envio del bucle de efectos estéreo
- Una toma de salida para auriculares estéreo de 1/8" (3,5 mm)
- Una toma de salida MIDI estandar de 5 clavijas

Impedancia de entrada:
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Especificaciones técnicas 92

1/4" (6,35 mm) Entrada de casquillo de punta (TS): E.GT: 1 MQ; A.GT: 4.7 MQ; LINE:
10 kQ

Entrada XLR: 5 kQ

FX Loop return: 100 kQ

Aux In: 10 kQ

Impedancia de salida:
- Salida no balanceada: 1 kQ
- Salida balanceada: 1 kQ
- FX Loop Send: 1 kQ
- Auriculares: 47 Q

Pantalla: Pantalla tactil de 5" 800 x 480 Color Dynamic Display

Puerto USB: Puerto USB 2.0 Tipo-C; Admite USB Audio 2.0; Admite conmutacion de
frecuencia de muestreo de 44,1 a 192 kHz

Respuesta al impulso IR/Procesamiento IR: Admite archivos WAV mono de 24 bits/44,1
kHz, 1024 y 2048 puntos; admite hasta 50 IR de usuario

Requisitos de alimentacion: 9-18V CC Negativo central

Consumo de corriente: 1,4 A max. (9 V CC)

Dimensiones: 330 mm (ancho) x 157 mm (fondo) x 61 mm (alto)

Peso: 1695 g
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